IA .
GAMER ARENA

REGULAMENTO GERAL
TORNEIOS DE E-SPORTS — GAMER ARENA
CAMPUS PARTY BRASILIA - CPBR18
CAMPEONATO FREE FIRE

O presente Regulamento estabelece as normas oficiais aplicaveis aos torneios
de e-sports realizados no &mbito do evento Campus Party Brasilia - CPBR18, a ser
realizado na data de De 03 a 07 de Junho, no local Arena BRB Mané Garrincha -
Brasilia.

A gestdo da arena e administracdo dos campeonatos é de responsabilidade da
GAMER ARENA, doravante denominada “Organizadora”.

Ao realizar a inscricdo e participar do evento, todos os jogadores, coaches,
staffs e representantes declaram que leram, compreenderam e aceitam
integralmente este Regulamento, obrigando-se ao seu fiel cumprimento.

1. DISPOSICOES GERAIS

O presente Regulamento aplica-se ao torneio Campeonato Free Fire,
realizado no ambito do evento Campus Party Brasilia - CPBR18, na data de De 03
a 07 de Junho, no local Arena BRB Mané Garrincha - Brasilia, sob gestdo da
GAMER ARENA, doravante denominada “Organizadora”.

Este Regulamento estabelece as normas obrigatdrias de participagao, conduta,
elegibilidade, funcionamento da competicdo, responsabilidades e penalidades
aplicaveis a todos os jogadores, coaches, membros de staff, representantes de
equipe e demais envolvidos direta ou indiretamente no torneio.

Ao realizar a inscrigao e/ou participar do torneio, o participante declara, para
todos os fins, que leu, compreendeu e aceita integralmente todas as disposicoes
deste Regulamento, comprometendo-se a cumpri-las de forma plena e irrestrita.

O torneio sera regido pelas regras aqui descritas, complementadas, quando
necessario, pelas regras oficiais da desenvolvedora ou publicadora do jogo Free



Fire, prevalecendo sempre as determinagbes da Organizadora quanto a aplicagéo
pratica durante o evento.

A Organizadora podera estabelecer regras especificas adicionais referentes a
formato, mapas, sistema de disputa, cronograma, critérios de desempate e demais
aspectos operacionais, 0s quais serao previamente comunicados aos participantes e
passarao a integrar este Regulamento para todos os efeitos.

Eventuais situagbes nao previstas neste documento serdo analisadas e
decididas exclusivamente pela Organizadora, com base nos principios da boa-fé,
integridade competitiva, equilibrio entre as equipes e espirito esportivo.

A participagdo no torneio € voluntaria, pessoal e intransferivel, ndo gerando
qualquer vinculo empregaticio, societario ou associativo entre os participantes e a
Organizadora.

1.1 DESCRIGAO GERAL DA COMPETIGAO:
Jogo: Free Fire
Quantidade de vagas: 12 (doze) times
Qualificatoérias: 06 DE JUNHO DE 2026, A PARTIR DAS 10H30
Tipo de Campeonato: PRESENCIAL

Formato do campeonato: ELIMINACAO SIMPLES; PARTIDAS ATE A
SEMIFINAL EM MD1 E SEMI E FINAL EM MD3 ou MD5.

A quantidade de partidas podera ser alterada pela organizadora da competicéo
e a modificacdo, caso ocorra, sera informada aos competidores;

Inscricao: GRATUITA

2. ELEGIBILIDADE DOS PARTICIPANTES
2.1 Idade

A idade minima para participacdo sera definida conforme a classificagéo
indicativa do jogo disputado.

Participantes menores de 18 (dezoito) anos deverdo apresentar autorizagéo
formal assinada por responsavel legal, acompanhada de documentos
comprobatdrios.

A auséncia de documentacao valida impedira a participagao.



3. COMPOSIGAO DAS EQUIPES
Cada equipe devera conter, obrigatoriamente:

e Minimo de 4 (quatro) jogadores titulares;
e 1 (um) coach ou membro de staff identificado no ato da inscrigéo.

Poderdao ser permitidos jogadores reservas, conforme regras especificas do
torneio.

Cada jogador podera estar inscrito em apenas uma equipe durante todo o
campeonato.

E proibida a substituicido de jogadores apds o inicio da competicdo, salvo
autorizacao expressa da Organizadora.

4. INSCRICAO

A inscricdo devera ser realizada pelos meios oficiais indicados pela
organizagao.

E obrigatéria a prestacdo de informacdes verdadeiras e completas.
A Organizadora podera cancelar inscricbes em caso de:

Dados falsos;

Tentativa de fraude;

Descumprimento do regulamento;

Atrasos ou ndo comparecimento do time ou jogador antes e durante o
campeonato.

e Todos os custos e despesas de deslocamento para as equipes até o
campeonato presencial na Campus Party Brasil devem ser custeadas pela
propria equipe, nado havera qualquer ajuda de custo de transporte,
hospedagem, alimentagédo ou qualquer outro por parte do evento ou dos
organizadores.

e Nao é possivel a participagao de forma online nas etapas presenciais.

4.1 REGISTRO E PARTICIPAGAO

Registro de jogadores: A equipe deve preencher o formulario de cadastro dos
jogadores titulares. Reservas e coach serdo inscritos via preenchimento de
formulario a ser enviado, pela Organizagao, para o capitdo do time.



Nomes de equipes e jogadores: Os nomes das equipes e jogadores devem
ser unicos; a GAMER ARENA se reserva no direito de rejeitar um nome de equipe
ou jogador se considerar vulgar, ofensivo, discriminatério ou que infrinja os direitos
autorais. Caso a equipe ou jogador infrator ndo realize a alteragdo para um nome
adequado quando solicitado, a GAMER ARENA se reserva no direito de
desclassifica-lo.

Propriedade de contas: E obrigatério o uso de suas contas pessoais do jogo.
Caso seja detectado que um participante esta usando a conta de outro jogador, o
participante e a equipe serao desclassificados imediatamente.

Participagao multipla de jogadores: Um jogador s6 pode ser inscrito em uma
equipe durante todo o torneio. Nao é permitido que um jogador se inscreva em
diferentes equipes ou que o participante use mais de uma conta para participar em
outras equipes. Se detectado, o participante e a equipe serdo desclassificados
imediatamente.

Patrocinios: a GAMER ARENA se reserva o direito de proibir ou eliminar
equipes com patrocinadores e/ou sécios de empresas amplamente conhecidas por
pornografia, uso de drogas, ou que infinjam as regras de proibi¢do da publisher do
jogo.

5. CONDUTA DOS PARTICIPANTES
A competicao deve ser conduzida com respeito, ética e espirito esportivo.
E expressamente proibido:

e Uso de qualquer tipo de trapaca (hack, cheat, script, exploit, modificagao
de software ou hardware);

Uso de bugs para obtengao de vantagem;

Compartilhamento ou uso de conta de terceiros;

Ofensas pessoais;

Agressoes verbais, morais ou psicologicas;

Brigas ou agressoes fisicas;

Atitudes intimidatérias;

Qualquer forma de preconceito, incluindo, mas nao se limitando a:

Racismo;

Xenofobia;

Homofobia;

Transfobia;
Discriminacgao religiosa;
Discriminagao de género;



e Discriminagao por deficiéncia;
e Discriminagao social ou regional;

Uso de simbolos, gestos ou expressdes que fagam apologia a:

e Violéncia;

e Extremismo;

e Crimes;

e Organizacgdes ilegais;

Divulgagéo ou exibicao de propaganda de casas de aposta, cassinos, jogos de
azar nao autorizados ou qualquer atividade ilegal.

A violacao de qualquer uma dessas condutas podera resultar em:

Adverténcia;

Perda de pontos ou eliminagdes;

Desclassificagao imediata;

Remocgéo do evento;

Proibicdo de participagcao em eventos futuros;

Comunicacao as autoridades competentes, quando aplicavel.

6. EQUIPAMENTOS E INFRAESTRUTURA

A infraestrutura de arena e operagao do campeonato é de responsabilidade da
GAMER ARENA.

Os servicos de:

e Rede;
e Internet;
e Energia elétrica;
e Estrutura fisica do evento;
Sao fornecidos e administrados pelo evento Campus Party Brasilia -
CPBR18, sendo de responsabilidade exclusiva do mesmo.

Em caso de falhas técnicas relacionadas a estrutura do local, a Organizadora
podera:

e Pausar partidas;
e Reiniciar jogos;
e Remarcar confrontos;
e Ajustar cronogramas.

Tais ocorréncias ndo geram direito a indenizagdo ou compensacao financeira
aos participantes.



Danos causados intencionalmente aos equipamentos do evento deverao ser
ressarcidos pelo responsavel.

Equipamentos da organizagcao: Em eventos presenciais, a Organizagéo
fornecera todos os equipamentos necessarios para o torneio, podendo os jogadores
levarem seus proprios equipamentos, sendo eles:

e Mouse.
e Teclado.
e Fone de ouvido

Caso o competidor danifique algum equipamento fornecido pela Organizagao
da Competicdo, o mesmo sera responsavel pela compensacao dos danos
cometidos;

7. HORARIOS E COMPARECIMENTO
As equipes deverao comparecer no horario determinado pela organizagéao.
Havera tolerancia maxima de 10 (dez) minutos, salvo disposigao especifica.
O nao comparecimento implicara derrota por W.O.

O acompanhamento das comunicagdes oficiais € de responsabilidade exclusiva
da equipe.

8. PREMIAGAO

A premiagado sera divulgada oficialmente conforme o torneio realizado dentro
do evento Campus Party Brasilia - CPBR18.

O pagamento da premiacao € de responsabilidade do evento Campus Party
Brasilia - CPBR18.

O pagamento da premiagdo podera ser realizado em prazo de até 90
(noventa) dias apds a finalizagdo do campeonato, sendo de responsabilidade da
Campus Party Brasil.

A forma de pagamento sera definida exclusivamente pelo evento, podendo
ocorrer por meio de cartdo premiacao, transferéncia via PIX, depédsito bancario ou
outro meio que venha a ser estabelecido pela organizagéo.

A Gamer Arena e a organizagdo do evento podera cancelar ou atrasar sua
premiagao se acontecer os seguintes topicos:



e Informacdes incorretas fornecidas pelo jogador como: Documentos pessoais,
enderecgos de entrega ou conta bancaria ou de PIX erradas.
Pagamentos para serem feitos em nome de outra pessoa ou empresa.
Falsidade ideoldgica do jogador com a organizagdo do evento (Falsificagao
de documentos ou quaisquer outro termo).

Premiagéo total de R$ 4.000,00 (Quatro mil reais), sendo dividido da seguinte
forma:

e 1°lugar: R$ 2.200
e 2°]|ugar: R$ 1.200
e 3°lugar: R$ 600

9. DIREITO DE IMAGEM

Ao se inscrever e participar do evento Campeonato Free Fire, o participante
autoriza, de forma gratuita, irrevogavel e por prazo indeterminado, a utilizagdo de
sua imagem, voz, nome, apelido (nickname) e desempenho pela GAMER ARENA
para fins de:

Divulgacao institucional;

Promocao de eventos;

Conteudos audiovisuais;
Publicagbes em redes sociais;
Materiais publicitarios;
Transmissdes ao vivo ou gravadas.

A autorizacdo se aplica a qualquer meio fisico ou digital, nacional ou
internacional, sem limitacdo de numero de exibi¢des.

O participante declara estar ciente de que sua participagdo podera ser gravada
e transmitida.

10. DECISOES DA ORGANIZAGAO

A interpretagdo deste regulamento e aplicacdo de penalidades sédo de
competéncia exclusiva da Organizadora.

As decisbes da organizagao séo finais e deverao ser respeitadas por todos os
participantes.

Tentativas de desestabilizar o evento, tumultuar decisdes ou incitar conflitos
poderao resultar em penalidades adicionais.



11. DO SUPORTE

Em caso de duvidas sobre o torneio, os competidores deverdo entrar em

contato com a Organizacgéo pelo whatsapp oficial da Organizagéo.

A Organizagao nao se responsabiliza por nenhuma informagao veiculada fora
dos canais oficiais de comunicagao, incluindo neste rol de canais nao autorizados
paginas de Facebook, Grupos em redes sociais, pessoas nao relacionadas a
Organizacdo da Competicdo, websites ndao autorizados, dentre outros canais de

comunicagao nao autorizados.

Entende-se como informagdes oficiais sobre o Torneio apenas os publicados e
veiculados no website e redes sociais oficiais da GAMER ARENA, seus canais

oficiais no YouTube e Twitch;

Para qualquer problema que ocorra durante a partida, o Competidor devera

entrar em contato com o Suporte via WhatsApp;

Todas as acusacbes de fraude ou violagdo de quaisquer regras estabelecidas
deverao ser encaminhadas para a Organizagdo, que sera responsavel por aplicar
eventuais sangdes. A obrigacdo do envio de provas é unica e exclusiva do

Competidor lesado;

O Suporte e a Organizagdo da Competicédo terdo palavra final sobre todas as
questdes relacionadas a Competicdo. O competidor que ndo concorde com esta
decisdo podera enviar e-mail incluindo qualquer informacgao pertinente sobre o caso

para que a situacao seja novamente analisada;

Caso o competidor deixe de cumprir com as instru¢cdes e/ou solicitagées do

Suporte, podera ser desclassificado da Competigéo.

12. DISPOSIGOES FINAIS

A participagao no torneio implica aceitagao total deste regulamento.



A Organizadora podera atualizar este documento a qualquer momento por
necessidade técnica, juridica ou operacional.

Situagbes ndo previstas serdo analisadas pela organizacdo com base nos
principios de boa-fé, equilibrio competitivo e integridade esportiva.

/AN
.

GAMER ARENA
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