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REGULAMENTO GERAL TORNEIO DE STREET FIGHTER 6 DA CPGOIASS

Este documento descreve as regras oficiais que devem ser seguidas no TORNEIO DE
STREET FIGHTER 6 DA CPGOIASS5, organizado pela Game Space e pela Gamer Arena,
no qual todos os jogadores e equipes participantes concordaram respeitar no ato da
inscricdo/participacdo. O ndo cumprimento destas regras pode acarretar penalidades

conforme descrito.

1. DA COMPETICAO

1.1. Descricao Geral da Competicao:

e Jogo: STREET FIGHTER 6

e Data Torneio: 22 DE OUTUBRO DE 2025, A PARTIR DAS 10h30

e Quantidade de vagas: 64 (SESSENTA E QUATRO) VAGAS NO TOTAL (48 vagas
antecipadas e 16 vagas no local)

e Tipo de torneio: PRESENCIAL

e Modo de jogo: FIGHTING GROUNDS

e Formato do campeonato: ELIMINATORIO (WINNER/LOSER)

e Plataforma: PC

e Tipo de Inscricao: GRATUITA

1.2. CRONOGRAMA:

10h30 - abertura dos portdes
T0H30 as 10h45 - periodo de check in dos jogadores
10h45 as 11h - substituicoes de jogadores ausentes

T1h - chaveamento e inicio do campeonato

ATENCAO: Jogadores que ndo fizerem check in na arena no periodo estabelecido,

entre T0H30 as 10h45, serdo desclassificados do campeonato e a vaga serd dada para

um jogador na espera ou serd aplicado W.O. para o jogador ausente.
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O TORNEIO DE STREET FIGHTER 6 DA CPGOIASS inicia-se no dia 22 de novembro de

1.3. DURAGAO DO EVENTO:
2025 e encerra-se ho mesmo dia, entretanto, a Game Space podera alterar, a seu Unico e
exclusivo critério, as datas do evento, inclusive a de inicio e fim.

O campeonato é organizado e produzido pela Game Space e pela Gamer Arena.

2. DA INSCRICAO

2.1. Idade do jogador: a idade minima é 16 anos. Os jogadores menores de 18 anos
precisardo da autorizagao dos pais, a qual devera vir acompanhada de cépia do
documento de identidade do responsdvel e do menor e enviadas para o email

contato@gamespace.com.br (MODELO DE AUTORIZACAO - ANEXO I)

2.2. Inscrigao: As inscricdes deverao ser realizadas no site da CAMPUS PARTY ou pelo link

da bio no_instagram _da Game Space e serao disponibilizadas, ao todo, 64 (sessenta e

quatro) vagas no total, 48 vagas antecipadas e 16 vagas no local..

221. A inscricdo no local somente ocorrerd se o participante realizar antes do
chaveamento do torneio, apds esse momento, ndo serd possivel se inscrever para o

torneio.
2.2.2. COMUNICADO IMPORTANTE - GRUPO DE WHATSAPP DO TORNEIO

A participacao no campeonato sé sera confirmada apés o ingresso do jogador no

grupo oficial de WhatsApp do torneio.

O link do grupo oficial foi disponibilizado no corpo do email de confirmacdo da
inscricdo da plataforma Sympla. Ndo deixe de verificar a caixa de spam caso nao o

encontre em sua caixa de entrada.

- Regras obrigatérias:
e O jogador deve entrar no grupo correspondente a sua modalidade.
e Ainscricdo do jogador sé6 sera validada apés a entrada no grupo.

e O jogador que ndo entrar no grupo nao tera confirmada sua inscricdo
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A comunicacdo oficial, horarios, regras e atualizagées serao feitas exclusivamente

pelo grupo de WhatsApp.

2.3. Residéncia: para participar da Competicdo os jogadores devem estar de maneira
fisica e legal no territério brasileiro.

2.4, Utilizacao de imagem: Ao realizar a inscricdo no Campeonato, todos os
competidores e responsaveis, quando aplicavel, autorizam automaticamente, de forma
inteiramente gratuita, a titulo universal, em carater total, definitivo, irrevogavel e
irretratavel e livre de qualquer énus ou encargo a utilizacdo de seu nome, imagem, voz,
fotos, arquivos e/ou qualguer outro tipo de midia relacionada a Competicdo sendo elas

digitais ou nao.

2.6.1. A Game Space, Gamer Arena e Campus Party poderdo a seu exclusivo
critério, por si ou por terceiros por elas autorizados, utilizar as Midias livremente,
transmiti-las via televisdo de qualquer espécie (televisdo aberta ou televisao por
assinatura, através de todas as formas de transporte de sinal existentes,
exemplificativamente UHF, VHF, cabo, MMDS e satélite), dissemina-la através da Internet
e/ou telefonia, fixa ou movel, bem como dar as Midias outras utilizacdes nos termos da
presente autorizagdo, como comunicagao através de cartazes, folders, flyers, outdoors,
vinhetas, pecas promocionais, websites, redes sociais, meios de comunicacao, dentre

outros, sem limitacao de tempo ou de nimero de vezes, no Brasil e/ou no exterior.

2.6.2. A Lei Geral de Protecao de Dados (LGDP) sera obedecida, em todos os seus
termos, obrigando-se as partes envolvidas a tratar os dados dos participantes que forem
eventualmente coletados, conforme sua necessidade ou obrigatoriedade (Lei
13.709/2018).

3. ELEGIBILIDADE

3.1. Obrigatoriedade de Participacdo. O jogador, ao realizar a inscricdo, comg )

a_participar _de todas as Etapas e partidas, ficando sujeita a penalidades, incluindo

banimento de todos os Campeonatos e competicdes futuras da Organizadora, caso
descumpra este compromisso.

4. REGISTRO E PARTICIPAGAO
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4.1. Registro de jogadores. O jogador deve preencher o formulario de cadastro para

participar da competicao.

4.2. Nomes e nicks de jogadores. Os nomes e nicks de jogadores devem ser Unicos, a
CAME SPACE se reserva no direito de rejeitar um nome de equipe ou jogador se
considerar vulgar, ofensivo, discriminatério ou que infrinja os direitos autorais. Caso o
jogador infrator nao realize a alteragdo para um nome adequado quando solicitado, a

GAME SPACE se reserva no direito de desclassifica-lo.

4.3. Propriedade de contas. E obrigatério o uso das contas da Organizacdo no
torneio. Caso seja detectado que um participante estd usando a prdpria conta, o

participante sera desclassificado imediatamente.

4.5. Patrocinios: A CAME SPACE se reserva o direito de proibir ou eliminar jogadores
com patrocinadores efou sécios de empresas amplamente conhecidas por pornografia,

uso de drogas, ou que infrinjam as regras de proibicao da publisher do jogo.
5. EQUIPAMENTOS E SOFTWARE

5.1. Equipamentos da organizagao.. Em eventos presenciais, a Organizacao fornecera
todos os equipamentos necessarios para o Campeonato, podendo os jogadores levarem

seus proprios equipamentos, sendo:

e Controle

e Fone de ouvido

52. Caso o competidor danifique algum equipamento fornecido pela Organizagcao da

Competicao, o mesmo sera responsavel pela compensacao dos danos cometidos;
6. REGRAS ESPECIFICAS DA COMPETICAO

6.1. O formato da competicao sera eliminatério (mata-mata), em partidas de jogo unico.

6.2. O chaveamento dos confrontos serd realizado antes do inicio do torneio. Sera
aplicado W.O. para o jogador que nao estiver presente na Arena no momento do

chaveamento.
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6.3.. As partidas serdao configurada da seguinte maneira:

Modo: Fighting Grounds
Versus: 1X1
Winner/Lower com Grand Final e Grand Final Reset
Partidas em Set BO3 e BO5)
- Rodadale?2 - Eliminagao Direta (BO3)
- A partir da Rodada 3 inicia os playoffs em sistema (Winner/Loser)
- Apenas a Final Loser, Grande Final e Grande Final Reset BO5
Timer: 99 segundos
Escolha de personagem: Ligado
O vencedor deve manter o personagem
O perdedor pode trocar de personagem

Estagio: Aleatério
6.4. Procedimentos do Set

- Os jogadores selecionam seus personagens. Qualquer jogador pode optar por
realizar Duplo Blind Pick

- Os jogadores devem entrar em consenso em qual sera a fase inicial, caso
contrario, a primeira fase sera aleatéria (RANDOM.

- Os jogadores realizam o primeiro game do set.

- O perdedor do primeiro set pode optar por trocar de personagem ou por troca de
stage.

- Ovencedor do game anterior nao pode trocar seu personagem.

- O game seguinte é jogado.

- Repita as anteriores para todos os games seguintes até completar o set.
6.5. Duplo Blind Pick

Qualquer jogador pode requisitar que a selecdao de personagem seja realizada em duplo
Blind Pick. Nesse caso, um juiz, T.O. (Organizador do Torneio) ou participante nao
envolvido no set ficard responsavel por tomar conhecimento dos personagens de cada
jogador para o primeiro game do set, em segredo. A seguir, os dois jogadores selecionam

seus personagens, com o participante externo confirmando essas escolhas.
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6.6. Pause

Qualquer tipo de pausa resultara na perda do round ao jogador que pausar o jogo, com
excecao do pause por problemas técnicos. Neste caso, o jogador deve pausar e levantar a

mao para que alguém da Organizagao verifique o motivo do Pause.

Caso o jogador abuse da fungao pause técnico, a Organizagao devera ser informada e, a
seu critério, podera aplicar uma das penalidades elencadas na Seg¢ao correspondente

neste Regulamento.

6.7. Double K.O
Em caso de empate no ultimo jogo por eliminagdo dupla (Double K.O), os jogadores
deverdo jogar uma nova partida respeitando as mesmas regras, personagens e stages

selecionados anteriormente como critério de desempate.

6.8. AQuecimentos
Periodos de aquecimento e button checks ndo podem durar mais que 60 segundos,
conforme o relégio do jogo. Caso esta regra seja violada, isso pode resultar como uma

derrota automatica, conforme avaliagao do T.O.
6.9. Os jogadores terao 5 min para preparar o jogo.

6.10. Os protestos relativos ao jogo ou ao adversario, deverdo ser comunicados antes do
inicio do mesmo para alguém da Organizagao para analisar e tomar as providéncias

cabiveis.

6.11. Bugs e problemas técnicos
No caso de bugs (erros ou falhas do préprio jogo) ou problemas técnicos (ex.. queda de
energia, questdes de seguranga, cabo de video desconectado, etc.) as partidas deverao

ser reiniciadas, conforme determinacado da organizacao.
7. NICKNAMES

7.]. O nickname do jogador nao pode ser ofensivo, discriminatério ou conter linguagem

impropria.
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7.2. Os nicknames deverao permanecer os mesmos desde o ato da inscricao até o final

do evento.
8. INTERPRETAC}AO ou CONFIGURA(;AO ERRADA

Games ou sets ndo devem ser realizados novamente devido a interpretagdes erradas de
regras ou configuragdes erradas no jogo, exceto configuragdes especificas do jogador

(controles).

E responsabilidade dos jogadores perguntar ao T.O. a fim de esclarecer discordancias em
relagcdo ao ruleset, e o resultado de um game ou set ndao sera mudado apds o fato
ocorrer, exceto em circunstancias extremas e conforme a posicao da organizagdo do

torneio.

Caso um dos jogadores inicie a partida com configuracdes de controle configuradas
erroneamente, os jogadores nao podem sair da partida para corrigir essas configuragdes
apds 10 segundos de partida. Apds esse periodo de tempo, os jogadores devem manter
essas configuracdes incorretas durante a partida, conforme determinado pela

organizagao do torneio.
9. DAS PENALIDADES:

91. Ao presenciarem uma infragdo durante o torneio, os oficiais poderdao atribuir
penalidades conforme as regras estabelecidas abaixo. Os oficiais irao comunicar a infragao,
a penalidade e demais informacgdes pertinentes ao jogador infrator e ao jogador

adversario.

As penalidades sao:
1. Adverténcia
2. Partida perdida

3. Desqualificacao: desclassificacdo do jogador infrator da Competicao.

a) Os jogadores desclassificados do torneio renunciam a quaisquer prémios
qgue ainda ndo tiverem recebido, a menos que a desqualificacdo seja

resultado de uma série de penalidades progressivas ao longo do torneio.
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b) Em alguns casos, podera ocorrer a desqualificagcao de apenas um jogador
da equipe, em vez da equipe inteira. Neste caso, a equipe poderd continuar
no torneio caso tenha um jogador reserva disponivel.

4. Banimento: proibicdo da equipe ou jogador infrator de participar de qualquer outro

Campeonato, Torneio ou Competicdo organizado e/ou produzido pela GAME SPACE.

A seguir estdo listadas algumas das atitudes que podem levar um jogador a receber uma

penalidade:

1. Atraso - uma adverténcia

2. Ajuda externa - uma adverténcia e partida perdida, no caso de reincidéncia

3. Desobedecer instrucées do torneio - adverténcia e, em caso de reincidéncia, o time
perde a partida

4. Conduta antidesportiva - a depender da conduta, a organizacao avaliara a punicdo na
hora, podendo o jogador ser desclassificado do torneio.

5. Conluio (acordo entre equipes adversdrias a fim de definir um vencedor) -
desclassificagcao do torneio de forma direta, sem adverténcia

6. Subornos e pagamentos - desclassificacdo e banimento do torneio de forma direta,
sem adverténcia

7. Comportamento agressivo - adverténcia e, em caso de reincidéncia, o jogador perde a
partida.

8. Trapaga (utilizagao de softwares que fornecem informagdes nao contidas no cliente do
jogo) - desclassificacdo do torneio de forma direta, sem adverténcia. Caso comprovado o
ato, o jogador envolvido serd banido permanentemente e desclassificado de seus torneios
atuais.

9. Uso de aplicativos e sites (utilizacdo de aplicativos ou sites que nao o jogo e o de
comunicagao) - adverténcia e, em caso de reincidéncia, partida perdida.

10. Abandonar a partida (rage quit) - perde a partida

10. REGRAS GERAIS DA COMPETICAO

10.1. Em torneio presencial, o jogador ficara responsavel por arcar com todas as suas
despesas, incluindo transporte, hospedagem e alimentacéo.

10.2. A participagdo no campeonato € pessoal e intransferivel.
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10.3. A participagdo neste Torneio implica na aceitacao total e irrestrita de todos os itens
deste regulamento, sem nenhuma ressalva, que poderd ser alterado pelos seus
Organizadores a qualquer tempo e tantas vezes gquanto necessario, garantida a sua
divulgacdo de forma eficaz nos canais oficiais da GAME SPACE, a critério também da

Organizagao;

10.4. Todos os problemas com as partidas deverdo ser imediatamente comunicados ao

Staff da Competicdo antes de seu inicio ou durante a sua realizagao;
10.5. As regras previstas se aplicam a todas as etapas da competicao;

10.6. Todas as decisbes a respeito da interpretacdo das regras, elegibilidade de
competidores, cronograma da competicao e penalidades serao de responsabilidade
apenas da GAME SPACE, organizadora da Competi¢ao, ndo podendo estas serem objeto
de recurso e nem dando origem a qualquer reclamacéo de perdas e/ou danos ou ainda

qualquer outra medida legal,

10.7. O presente regulamento rege a participagao do competidor no torneio e sua relagao
com a Organizagao e a competicdo. Ao inscrever-se na competicdao, o competidor
concorda e aceita plenamente e sem reservas todos os termos e condi¢des do presente
Regulamento, declarando que o leu, o interpretou e o compreendeu em completa e total
integra, bem como se compromete a cumprir com todas as regras aqui estabelecidas. O
competidor em nenhum momento podera alegar desconhecimento dos termos e
condi¢gbes do regulamento da competicao, sob hipdtese de ser desclassificado da

mesma;

10.8. Aplica-se a este Torneio/Competicao, incluindo, mas sem limitar a sua divulgacao, as
participacdes e premiagdes, a legislacao brasileira e fica eleito o foro de Sdo José dos
Campos, Estado de S&do Paulo para dirimir quaisquer controvérsias oriundas desta.

1. DO SUPORTE

1.1. Em caso de duvidas sobre o Campeonato, os competidores deverao entrar em

contato com a Organizagao pelo email contato@gamespace.com.br ou por whatsapp

oficial da Organizacao.
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1.2. A Organizagcdao nao se responsabiliza por nenhuma informacao veiculada fora dos
canais oficiais de comunicacdo, incluindo neste rol de canais nao autorizados paginas de
Facebook, Grupos em redes sociais, pessoas nado relacionadas a Organizacdo da
Competicao, websites nao autorizados, dentre outros canais de comunicagao nao
autorizados.

1.2.1. Entende-se como informacdes oficiais sobre o Campeonato apenas os

publicados e veiculados no website www.gamespace.com.br, nas redes sociais oficiais do

Game Space e e-mails com o dominio @gamespace.com.br.

11.3. Para qualquer problema que ocorra durante a partida, o Competidor devera entrar

em contato com o Suporte via WhatsApp;

11.4. Todas as acusagdes de fraude ou violagdo de quaisquer regras estabelecidas deverdo
ser encaminhadas para a Organizagao, que sera responsavel por aplicar eventuais

sangoes. A obrigacao do envio de provas € Unica e exclusiva do Competidor lesado;

11.5. O Suporte e a Organizacao da Competicao terao palavra final sobre todas as questdes
relacionadas a Competicdo. O competidor que ndo concorde com esta decisdo podera
enviar e-mail incluindo qualquer informagao pertinente sobre o caso para que a situagao

seja novamente analisada;

11.6. Caso o competidor deixe de cumprir com as instrucdes e/ou solicitacdes do Suporte,

podera ser desclassificado da Competicao.

12. DATAS E HORARIOS

12.1. Apds a inscricao, o competidor ira receber por via WhatsApp a confirmacao da

inscricao da equipe, as datas e horarios da realizagao da sua partida;

12.2. Todas as partidas da competicdo devem ser jogadas no horario e/ou prazo
determinado para realizacdo dos mesmos, na pagina de partida de cada time e/ou
divulgacao pela Organizagao via WhatsApp aos mesmos (em grupos criados para tal

finalidade), respeitando as informagdes fornecidas pela Organizacao da competicao;

12.3. Partidas realizadas em horarios diferentes do comunicado ndo serdo validas, exceto

com autorizagao expressa da Organizacao;
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12.4. Todos os competidores serdo previamente informados dos hordrios e, quando
possivel, das tabelas das partidas, portanto é de total responsabilidade do competidor
nao se atrasar ou perder seus jogos. A equipe organizadora enviard mensagem via
WhatsApp, portanto, tenha certeza de ter preenchido corretamente o campo de telefone

ppara contato.

12.5. Se o competidor inscrito ndo conseguir comparecer na data marcada para sua
partida, deverd informar a Organizagao com antecedéncia minima de 03 (trés) dias antes

da data marcada para a Competicao e a vaga sera transferida para outra equipe
13. DA PREMIAGAO
13.1. As equipes serdo premiadas de acordo com as divisdes descritas abaixo:

1° lugar: R$ 1.500,00 (mil e quinhentos reais)
2° lugar: R$ 750,00 (setecentos reais)
3° lugar: R$ 500,00 (quinhentos reais)

4° lugar: R$ 250,00 (duzentos e cinquenta reais)

13.2. O pagamento sera feito em até 90 (noventa) dias apés o encerramento da

Competicao.

13.3. O contato sera feito pela Organizacéo, através de e-mail e/ou whatsApp, a ser enviado

ao jogador indicado no formulario de cadastro.

13.4. Os jogadores, desde ja, aceitam que é de responsabilidade Unica e exclusiva do
jogador indicado realizar eventual repasse/divisdo do prémio com os demais integrantes

do Time, nao havendo qualquer responsabilidade da Organizagdo nesse sentido.

13.5. O enderegco de e-mail e o numero de telefone de todos os competidores deverdo

estar devidamente atualizados no formuldrio de cadastro.

13.6. E de responsabilidade dos jogadores informar a Organizacdo, pelos seus canais
oficiais, a mudanca de endereco de email ou de telefone, sob pena de nao recebimento

da premiagao.
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13.7. O Prémio é pessoal e intransferivel, nao podendo a Organizagao, em hipdtese alguma,

transferi-lo para terceiros que ndo o jogador indicado no formulario de cadastro.

13.8. E de responsabilidade exclusiva daquele que receberd a premiacdo, realizar o
recolnimento de todo e qualquer imposto incidente sobre o valor e, caso exista
determinacdo legal que estipule como de responsabilidade da Campus Party, o
recolhimento de tais impostos, fica autorizada a reten¢ao do valor, via dedugao sobre o

prémio total, para o recolhimento por parte da Campus Party.
14. CONSIDERAGCOES FINAIS

14.1. Tolerancia. Haverad 5 minutos de tolerdncia a partir da hora marcada para o jogador se
apresentar ao local de partida. O jogador que ndo cumprir com o horario e o tempo de

tolerancia sofrera derrota por W.O.

14.2. Transmissao. A GAME SPACE ¢é responsavel apenas pela administracdo do torneio
dentro das plataformas de jogo, bem como da transmissao nos canais oficiais a que tem
direito.

14.3.1. Caso algum jogador queira fazer a transmissao da Competigao, € necessaria

a autorizacao expressa da Organizagao bem como cumprir com as regras informadas.

14.3. Midia As equipes e seus representantes devem tentar resolver quaisquer problemas
com a GAME SPACE, antes de fazer declaragdes nas midias sociais que possam prejudicar
a marca ou manchar a reputag¢ao da organizacao. Somente apds esgotadas as tentativas
de resolucao por meio de ocorréncias, as equipes tém permissao para postar declaragdes
nas midias sociais.

14.31. No caso de um representante da equipe ter o objetivo de prejudicar a
reputagao da organizagao ou de patrocinadores do evento, o organizador tem o direito de
desqualificar e banir todas as partes envolvidas de eventos futuros e iniciar processos

judiciais para defender a reputagdo da marca.

14.5. As alteragdes das regras. A comissao organizadora se reserva no direito de alterar
OU remover as regras, sem aviso prévio em casos de emergéncia ou situagdes que
possam atrapalhar o bom andamento do evento. As novas regras serdao publicadas neste

regulamento com suas datas de atualizagdo e nos canais oficiais da GAME SPACE.
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OBS: APOS O INGRESSO DO CAPITAO NO GRUPO OFICIAL DE WHATSAPP DO
TORNEIO, AS EQUIPES RECEBERAO UM REGULAMENTO EXTRA, CONTENDO O
FORMATO ESPECIFICADO, CRONOGRAMA, ETC.

ANEXO |

MODELO DE AUTORIZAGAO
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Eu, (nome completo), (RQG) ">,

CPF: autorizo  o(a)menor RG n°
a participar do a participar do TORNEIO DE STREET FIGHTER 6 DA

CAMPUS PARTY, Edicao CPGoias5 que serd realizado presencialmente no dia 22 de

novembro de 2025 no Passeio das Aguas Shopping..

de de 2025.

Assinatura do responsavel legal

Obs.: A autorizagdo deverd vir acompanhada dos documentos de identificagcdo do(s) pais(s) ou
responsavel(eis) e do menor. Devera ser enviada para o email contato@gamespace.com.br ou

entregue a alguém da organizagao no dia do campeonato.
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