
 

REGULAMENTO ESPECÍFICO - FREE FIRE 

1.​ A competição de Free Fire será realizada de acordo com este Regulamento. Todos 

os(as) atletas devem estar cientes de todas as regras, programação, formatos da 

competição e demais informações antes de concordar com os termos deste documento. Ao 

participar da competição todos os jogadores concordam com os termos e condições 

estabelecidos neste regulamento. 

2.​ AS EQUIPES DEVEM: 

2.1 Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos neste Regulamento. 

2.2 Demonstrar comportamento compatível com o código de conduta especificado nos 

regulamentos geral e específico da modalidade. 

2.3 Ter Nickname válidos, não podendo este ser alterado durante todo o período de 

competição. 

a)​ A conta deve ser única sendo vedada nomes vulgares, ofensivos e discriminatórios. 

2.4 Jogar em suas contas não sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do 

mesmo. 

2.5 Só é permitido que um(a) atleta represente uma única equipe, ou seja, fica vedado que 

o(a) mesmo jogue em duas equipes distintas. 

2.6 Conhecer as regras e configurações de jogo em sua totalidade. 

2.7 Todas as informações, resultados e classificações pertinentes ao evento/modalidade 

deverão ser consultadas no grupo de WhatsApp, bem como no Discord oficial da competição 

https://discord.gg/VfN2DScQbE. 

3.​  A COMPETIÇÃO SERÁ REALIZADA NA CATEGORIA CONFORME DESCRITO ABAIXO: 

3.1 ​​ Equipe, podendo ser mista ou não. 

3.2​ ​  Cada equipe deverá ter 4 componentes titulares, e no máximo 2 reservas. 

3.3 ​​ Todos os jogadores participantes devem ter conta válida e o representante estar no 

 

https://discord.gg/VfN2DScQbE


 
grupo de WhatsApp Oficial da Competição a ser informado. 

4.​  DAS FASES E ETAPAS DE COMPETIÇÃO: 

4.1​ ​ A competição é dividida três etapas, sendo estas:  

a)​ Competição Online. 

b)​ Classificatória Presencial 

c)​ Final Campus Party Presencial. 

4.2 ​​ Da Competição online: 

4.2.1​ Classificatórias Online, com 12 equipes convidadas a compor um único grupo, no 

formato Battle Royale com 5 quedas (partidas), sendo os mapas na seguinte ordem: Bermuda, 

Purgatório, Kalahari, Alpine e Nova Terra.  

4.2.2​ A melhor equipe se classifica para a Final Campus Party Presencial a ser realizada na 

Arena BRB Mané Garrincha (Brasília-DF) no dia 20/06/2025. 

4.2.3​    Da Competição Online, é de responsabilidade do(a) atleta a integridade dos seus 

equipamentos, sendo assim, o funcionamento do seu computador, estabilidade de conexão, 

atualização do jogo. 

4.2.4 Apenas 4 jogadores recebem o benefício, de transporte até o local do evento, podendo 

este ser aéreo ou terrestre, a depender da localidade dos jogadores, hospedagem e 

alimentação. Caso jogadores reservas, coachs ou demais membros da equipe desejem estar 

presente, deverão arcar com os custos. 

4.3    Da Classificatória Presencial.​

4.3.1 As inscrições das Classificatórias Presenciais poderão ser feitas gratuitamente pelo Link: 

https://forms.gle/rakuywW2KbR2SnuU7 ; 

4.3.2 É de responsabilidade da equipes e seus jogadores a chegada até o local da competição;​

4.3.3 As Classificatórias Presenciais, será composta por no mínimo de 12 equipes, divididas 

em grupos a depender do número de inscritos, no formato Battle Royale com 5 quedas 

(partidas), sendo os mapas na seguinte ordem: Bermuda, Purgatório, Kalahari, Alpine e Nova 
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Terra.  

4.3.4 As 11 melhores equipes classificadas das Classificatórias Presenciais, se classificam para 

a fase presencial a ser realizada logo após as Classificatórias Presenciais. 

4.4 Campus Party Presencial - Finais, com 12 equipes classificadas, sendo 1 através da 

Classificatória Online, e 11 através da Classificatória Presencial, a compor um único grupo, no 

formato Battle Royale com 5 quedas (partidas), sendo os mapas na seguinte ordem: Bermuda, 

Purgatório, Kalahari, Alpine e Nova Terra.  

4.5 A escalação oficial (“time base”) de uma equipe são os 4 (cinco) jogadores que 

participaram da primeira partida da classificatória. Será possível substituir os jogadores do 

“time base” apenas com os reservas pré-cadastrados, caso a equipe tenha feito a inscrição de 

reservas. 

4.5 O cronograma da etapa online será conforme descrito na tabela abaixo: 

FREE FIRE 

07/JUN 

Fase de Grupo Invitational - a partir das 18h 

 

 

5.​ DA PREMIAÇÃO 

5.1 ​ A premiação total da modalidade é de R$2500,00 (Dois mil e quinhentos reais) a 

serem pagas em até 30 dias após a realização do evento presencial; 

5.2​ Sendo R$2.000,00 (Dois mil reais) para o campeão da Campus Party Presencial - 

Finais; 

5.3​  E R$500,00 para o segundo colocado da Campus Party Presencial - Finais; 

 

6. ​ DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS: 

 



 
6.1 O horário das partidas estará disponível no grupo de WhatsApp da modalidade contendo 

um representante de cada equipe, no caso, o(a) capitão(ã); 

6.2 Os(as) atletas deverão estar online com ao menos 15 minutos de antecedência ao 

horário previsto para a partida. Todas as partidas ocorrerão nos horários devidos e, caso um 

estudante-atleta não esteja presente, a partida poderá ser considerada WO, e punições 

adicionais poderão ser aplicadas; 

6.3 Limite de tempo para entrar no lobby da partida: 

a)​ A equipe deve entrar com no mínimo 3 jogadores no lobby da partida; 

b)​ Equipes com menos de 3 jogadores no lobby irão automaticamente zerar a 

pontuação no mapa; 

c)​ O operador de liga irá iniciar o mapa dentro de até 5 minutos após o horário 

agendado da partida; 

6.4 Em caso de desconexão de algum jogador durante a partida, ele poderá tentar 

reconectar, caso não consiga, ele poderá voltar no mapa seguinte; 

6.5 O Comitê organizador pode, a seu critério, reordenar a programação das partidas de 

qualquer dia e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a programação das partidas. Caso 

seja modificada qualquer programação de partidas, a organização informará aos times sobre a 

alteração o mais rápido possível; 

6.6 Todas as informações, resultados e classificações pertinentes ao evento/modalidade 

deverão ser consultadas nos Boletins Técnicos da competição enviados após o fim de cada 

rodada; 

7. ​ DAS CONFIGURAÇÕES DE JOGO ESPECÍFICAS DA MODALIDADE: 

7.1 Em confrontos melhor-de-5 (MD5) a ordem dos mapas será: 

a)​ Bermuda; 

b)​ Purgatório; 

c)​ Kalahari; 

d)​ Alpine; 

 



 
e)​ Nova Terra; 

7.1.1 Os Slots das equipes serão indicadas pelo operador de liga no momento de criação do 

Lobby; 

7.2 As equipes terão 5 minutos de Intervalo entre mapas; 

7.3 Proibido o uso Hacker: Qualquer modificação no cliente do jogo estará sujeita a 

eliminação imediata. Caso o árbitro da partida identifique qualquer irregularidade de alguma 

equipe será reportado à organização. Será analisado o uso de programas ou aplicativos 

indevidos, estando sujeito a análise;  

7.4 Proibido o uso Bug: O uso intencional ou não de qualquer erro dentro do jogo para tirar 

vantagens, serão analisados pela organização, podendo então ser penalizado; 

7.5 Critério desempate do modo Battle Royale: Se tiver 2 (dois) ou mais equipes empatadas 

em pontos, o desempate será decidido pelos seus pontos de abate, caso permaneçam 

empatados, o segundo critério torna-se a ser soma de Booyahs feitos, se ainda assim as 

equipes permanecerem empatados, o desempate será mediante a posição em que as 

equipes ficaram na última partida que ambas disputaram; 

7.6 A tabela de pontuação do modo Battle Royale será conforme descrito abaixo; 

 

Tabela de pontuação da etapa Battle Royale 

COLOCAÇÃO PONTOS PONTOS DE ABATE 

1º 12  

 

 

 

 

 

 

 

2º 9 

3º 8 

4º 7 

5º 6 

 



 

 

2 PONTOS POR ABATE 

6º 5 

7º 4 

8º 3 

9º 2 

10º 1 

11º 0 

12º 0 

 

7.7 As seguintes regras devem ser respeitadas na etapa Qualify Online: 

Ajustes gerais de partida Battle Royale 

Modo de Jogo: Battle Royale Modos Salvos: Clássico 

Modo de equipe: Squad - 

Restrições: 

Novos personagens/pets são banidos por 2 semanas 
após seu lançamento; 

A Administração do Torneio tem o direito de proibir 
armas novas/atuais 

Attack on Titan - Eren Titan Transformation Skin Attack on Titan - Armored Titan Skin 

 

8. DO CÓDIGO DE CONDUTA: 

8.1 Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e 

respeitosa em relação aos outros. Ofensas ou agressões a qualquer participante ou aos 

organizadores do evento acarretará em punição direta à equipe infratora; 

8.2 A CBGE se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todos os Replays dos 

jogos realizados; 

8.3 Cheating e Fraude: 

 



 
a)​ Todas as denúncias devem ser enviadas para sergio.medeiros@cbge.com.br .  

b)​ Ao se inscrever na competição, você aceita que esta comissão é totalmente 

competente para analisar os jogadores e definir se são ou não cheaters. 

8.4 Atualização de versão do Free Fire: 

a)​Caso haja alguma atualização do jogo durante uma partida, poderá ser solicitado 

pause pelos administradores para que o servidor seja atualizado e a partida 

restaurada; 

9 DISPOSIÇÕES GERAIS: 

9.1 Desistência da equipe: 

a)​ Será considerada desistente a equipe que não comparecer a uma partida; 

b)​ Caso seja reportado pelo capitão ou manager que uma equipe desistiu do 

campeonato, esta decisão não poderá ser revertida; 

9.2 Atitudes anti-desportivas serão passíveis de penalidades, que ficarão à critério dos 

Operadores de liga; 

9.3 Os casos omissos serão resolvidos pela Coordenação da modalidade, com anuência da 

Direção Geral, não podendo essas resoluções contrariar este Regulamento. 
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