REGULAMENTO
MARATONA DE NEGOCIOS

CAMPUS PARTY BRASILIA 06

A participacdo neste evento implica a leitura e aceitacdao das condi¢des estabelecidas
neste regulamento.

INTRODUCAO

Que tal retirar suas ideias do papel e transforma-las em um negdcio durante a Campus
Party?

Na CPBSB6, a Fabrica de Empreendedores da Campus Party em parceria com o Instituto
Campus Party, o Sebrae e o Células Empreendedoras realizardo uma maratona de
negdcios hibrida (com participantes presenciais e on-line) durante 3 dias do evento.

Um programa especialmente voltado para campuseiros que querem transformar uma
ideia, ou projeto de inovacdo embrionario, em um negdcio, durante a Campus Party,
seja estando conosco presencialmente ou participando de sua prépria casa de modo
100% digital.

Nesta acdo, o maratonista participa de palestras, workshops, mentorias e os melhores
6 (seis) projetos se apresentardo no Demoday, com os 3 projetos premiados se
apresentando também no encerramento. Serdo aceitos até 100 participantes no modelo
100% online e 100 no modelo hibrido (online + presencial).

As 3 (trés) melhores equipes escolhidas no DemoDay também terdo mentoria e
credenciais com barraca em outra Campus Party definida pela organizagao. Ainda, o
melhor projeto, terd vaga garantida do Startup360 da Campus Party seguinte a ser
realizada no Brasil, além de passagens.

METODOLOGIA:

A maratona serd composta de acdes de palestras, workshops e mentorias durante os 3
de Maratona. Segue roteiro.

> No primeiro teremos conteldos sobre o que é a Maratona e todas as suas atividades,
assim como um encontro inicial para formac¢do de equipes com mentorias sobre a
formulacdo de problemas, além de um workshop sobre como CRIAR NEGOCIOS
DISRUPTIVOS.

> No segundo dia teremos workshop de capacitacdo e mentorias. O workshop sera
sobre PITCH, durante o dia teremos mentorias individuais agendadas e uma mentoria
coletiva no final.



> No dultimo dia da Maratona, teremos a submissdo de um video-pitch para
selecionarmos os finalistas, um Demoday Final com os 6 melhores projetos da
maratona, além de um evento de encerramento com a premiacdo das 3 melhores
equipes no palco principal.

Premiagao:

> Premiacdo para primeiro, segundo e terceiro colocados - 3 credenciais com barraca,
para cada equipe, para a préoxima CAMPUS PARTY a ser realizada no Brasil.

> Premiacdo primeiro colocado - passagens para a proxima CAMPUS PARTY a ser
realizada no Brasil (para 2 pessoas - no caso de mais pessoas na equipe, a prépria equipe
escolhe quem ird).

> Premiacdo primeiro colocado — vaga garantida no Startup360 da préxima Campus

Party a ser realizada no Brasil, além de 1 encontro de mentoria com o Professor Genésio
Gomes, Embaixador da Campus Party.

Sobre Premiacdo do 12 Colocado (passagem e hospedagem)

Prazo para solicitar a premiacdo: Salvo excepcionalmente em casos especificos, o
prémio devera ser solicitado no ano corrente, ou seja, devera ser requerido no mesmo
ano da aquisicdo do beneficio.

Valor das passagens: A compra das passagens aéreas sera realizada pela Campus Party
somente quando o valor, da ida e volta, ndo ultrapassar R$2.000,00 (dois mil reais).
Quando o valor minimo da cotagao ultrapassar o valor do teto estabelecido, o vencedor
deverd completar o valor da passagem aérea ou optar por viajar de 6nibus. Ndo serdo
disponibilizados valores em espécie, somente passagens (aéreas ou de 6nibus).

Hospedagem: Serdo disponibilizados ingressos com barraca para todos os dias do
evento escolhido.

Inscrigdes e condigdes de participagao:
Para participar, acesse a aba Maratona de Negdcios da pagina da #CPBSB6

Para facilitar ainda mais, vocé pode se inscrever neste link https://brasil.campus-
party.org/cpbsb6/maratona-de-negocios/

Vagas limitadas a 100 pessoas online e 100 hibridos (online e presencial), assim
recomendamos fazer a inscricdo o mais rdpido possivell Assim que as vagas se
esgotarem, encerramos as inscrigdes.

Por email, vocés receberdo todas as instru¢cdes de como participar. Favor verificar
sempre seu email antes do evento.


https://brasil.campus-party.org/cpbsb6/maratona-de-negocios/
https://brasil.campus-party.org/cpbsb6/maratona-de-negocios/

Nao aceitamos ideias que ja sdo negdcios, ou ja possuem MVP (minimo produto vidvel)
validados. Este evento é voltado para pessoas com ideias iniciais que desejam tira-las do
papel, saindo da Campus Party com uma nova startup. Para quem ja possui um negdcio,
a Campus Party tera um espaco especifico, o Startup360.

O maratonista devera cumprir obrigatoriamente todo o cronograma de atividades nos
palcos, workshops e horarios de mentorias na Fabrica de Empreendedores,
presencialmente ou na modalidade online, conforme inscricdo realizada.

AVALIACAO

Para a inscricdo na Maratona nao faremos selecao, ela sera por ordem de inscritos. No
entanto, durante o evento selecionaremos as 6 melhores Startups para um DEMODAY
FINAL, assim como selecionaremos os melhores projetos que ganhardo premiacdes por
se classificarem como primeiro, segundo ou terceiro lugar.

Os critérios para selecao das ideias finalistas, assim como para o ranqueamento final por
parte dos jurados, como os melhores projetos, serao os seguintes:

Critérios de Avaliagdo:

1. Negdcio que atenda a um mercado potencial.

2. Negdcio que possui uma equipe de empreendedores (e colaboradores) com
expertise, e que demonstrem capacidade de produzir a solu¢ao proposta.

3. Negdcio com claro diferencial de inovacdo em relacdo aos concorrentes.

4. Negdcio que possui ideias “validadas” com publico alvo, para resolver um
problema potencial.

5. Negdcio com modelo de negdcio escalavel.

COMPOSICAO DO COMITE AVALIADOR

O juri que selecionara os participantes, serd formado pelos integrantes da organizagao
e experts em empreendedorismo da Campus Party, Sebrae e Células Empreendedoras.

NOTIFICACOES

Os participantes selecionados para a Maratona de Negécios serdo notificados por meio
de:

v/ e-mail indicado no formulario de inscricdo.

v/ convite para um grupo de WhatsApp do evento, por meio do nimero de telefone
dado na inscrigado.

DIREITOS AUTORAIS

Os participantes da Maratona de Negdcios concordam que a Campus Party reserva-se
ao direito de usar fotos e imagens dos eventos.



Os direitos autorais das ideias/negdcios produzidos sdo inteiramente dos participantes,
ndo tendo a Campus Party, Sebrae e Células Empreendedoras nenhum direito de
participacao sobre os projetos desenvolvidos.

CONTATO

Para qualquer duvida, vocé deve entrar em contato com Professor Genésio Gomes,
embaixador da Campus Party e coordenador da Maratona de Negdcios.

Genésio Gomes

Email: professorgenesio@gmail.com

Instagram: @professorgenesio

Telefone: 81 991479839

https://brasil.campus-party.org/
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