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LIVRO DE REGRAS - CS GO
Este documento descreve as regras oficiais que devem ser seguidas no Campeonato da
CAMPUS PARTY, no qual todos os jogadores e equipes participantes concordaram respeitar
no ato da inscricdo/participacdo. O ndo cumprimento destas regras pode acarretar

penalidades conforme descrito.

Fique atento, pois nossas regras estdo em constante atualizagdo para o melhor andamento

da competicao.

Deve-se lembrar que é sempre a administracéo do torneio que tem a Ultima palavra, e que as
decisGes que ndo sao especificamente atendidas ou detalhadas neste livro de regras podem
ser tomadas em casos extremos para preservar o fair play e o espirito desportivo.

N6s da CAMPUS PARTY esperamos que vocé, como um participante, espectador,
patrocinador ou imprensa tenha uma competicdo agradavel e nés faremos o nosso melhor
para torna-la justa, divertida, emocionante e competitiva para todos os envolvidos.

1. Introducéo

1.1 Abrangéncia

As regras mencionadas neste livro de regras serdo aplicadas exclusivamente na CAMPUS
PARTY.

1.2 Termo de concordancia

Os jogadores participantes devem estar de acordo com as regras descritas neste documento.

Qualquer objecao contra qualquer parametro deste documento, sera desconsiderado.

1.3 As alteracBes das regras
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A administracdo da CAMPUS PARTY se reserva no direito de alterar ou remover as regras,
sem aviso prévio em casos de emergéncia ou situagcdes que possam atrapalhar o bom

andamento do evento.

No caso de eventos presenciais, a alteracdo das regras no prazo de até 24 horas do inicio do

evento, serdo atualizadas via msg de texto ou pelos organizadores no local do evento;
1.4 Administracdo do Torneio

Os Organizadores do torneio serdo os responsaveis pelo entendimento e aplicagdo das
regras. No caso de eventuais erros de aplicacdo das regras por erros humanos
(administradores), nos reservamos ao direito de corrigir, seja revertendo resultados ou
aplicando a punicdo adequada mesmo apdés a data da ocorréncia para manter o padrao do
evento para todos os participantes.

1.5 Fuso horério

A plataforma organizadora ir4 exibir os horarios da partida de acordo com o fuso horario de
Brasilia.

Os horarios das partidas, checkins, sorteios etc...., sdo determinados pela Organizacdo e

estdo sujeitas a alteragdes.

Atrasos e antecipacbes nos horarios determinados neste regulamento realizadas pela
Organizagdo ndo podem ser objetos de contestacdo pelos participantes, sendo que, a
prioridade é a preservacdo do cronograma do evento, as alteragdes ndo garantem nenhum
direito aos jogadores.

Verifique o fuso horario para que nédo seja penalizado por WO.

1.6 Participacao de funcionarios
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Os jogadores ndo podem ser proprietarios ou funcionérios das empresas envolvidas direta ou

indiretamente no campeonato.
1.7 Regras

Qualquer jogador que queira participar do torneio CSGO da CAMPUS PARTY e organizado
pela GAME SPACE, devera seguir as regras deste playbook, sob pena de ser impedido de

participar ou de ser desclassificado.

e Os jogadores precisam ser participantes de uma Unica equipe;

e [Fazer apenas um registro do time no torneio;

e e aceitar tudo imposto pela CAMPUS PARTY e pelo livro de Regras a qualquer
momento do torneio;

e A classificacdo indicativa do CSGO é de 16 anos. Os jogadores menores de 18 anos
precisam de autorizacdo dos responsaveis para jogar.

e A autorizacdo devera ser escrita pelos responsaveis, assinado com assinatura igual
ao documento de identificacdo, e enviado junto com documento de identificacdo do
assinante e do jogador para o e-mail da Organizacéo.

Em caso de duvidas, os jogadores devem acessar algum representante da CAMPUS PARTY.

2. Elegibilidade das Equipes
2.1 Equipe

Para participar de nossos eventos exclusivos na plataforma é necessario atender a alguns
critérios, sendo eles:

e Time completo com no minimo 5 jogadores;
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e Qualquer jogador que for participar por uma equipe é obrigatério a inscri¢do no time

inscrito;
e Estar com todos o0s jogadores e completes inscritos no torneio antes do término do
prazo de inscricado do torneio;

e Na&o ter restricdo nas contas de jogo;
3. Regras Gerais
3.1 Contato com a Administragdo do Torneio
Os participantes podem entrar em contato com os administradores do torneio a qualquer
momento via pagina da partida para assuntos da partida, por mensagem na prépria pagina
para duvidas referentes ao campeonato ou mesmo no local do evento, procurando pelo
administrador do torneio.
Quando chamar um administrador na pagina da Partida descreva no chat a razdo do seu
chamado, dessa forma o administrador poderéa ajuda-lo com maior rapidez assim que atender

ao seu chamado.

Também é possivel entrar em contato através do e-mail, porém o tempo de resposta é de até
72h apo6s o recebimento.

3.2 Cddigo de Conduta

Todos os participantes dos eventos da CAMPUS PARTY concordam em se comportar de
maneira adequada e respeitosa em relacao aos outros.

Ofensas a qualquer participante da CAMPUS PARTY sera avaliada pelos Organizadores e
pode acarretar adverténcia ou punicao direta a equipe infratora.

Em caso de reincidéncia, a equipe sera desclassificada da competicéo e todas suas partidas

dadas como 0-0 a fim de néo interferir na pontuacéo do grupo.
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Caso haja ofensa por parte de dois times, independente da ordem de inicio, a organizacéo

decidira se os times serdo desclassificados ou se a partida devera continuar.
3.2.1 Como reportar

A organizagéo deve ser chamada na pagina da partida ou pessoalmente, no caso de evento

presencial, no momento do ocorrido.

O caso sera analisado no mesmo instante ou caso o0 organizador solicite, a partida devera
acontecer até o final e a decisdo serd apos o término da mesma. Ofensas por audio devem
ser gravadas para serem utilizadas como prova. Jogadores com nickname ofensivo também
serdo avaliados pela administragdo em casos de Report e também serdo punidos pelo codigo

de conduta.

3.2.2 Provas

Apenas serdo levadas em consideracdo provas obtidas através do site e servidores da
plataforma organizadora e da GAMESPACE. Provas obtidas através de transmissdes de
jogadores ou qualquer outro local ndo mencionado neste livro, hdo seréo aceitas.

3.3 Conta do Jogo

Os jogos do torneio seréo realizados pelos servidores escolhidos pela Organizagdo. Os

jogadores devem informar sua Steam64 e fazer o cadastro na plataforma, caso necessario.
N&o é permitido que terceiros acessem a conta de outro jogador a fim de participar de uma
partida oficial. Ndo € levado como prova materiais providos por terceiros. Ndo & permitido
jogadores com banimento VAC.

3.3.1 Punicgéo

Caso comprovado o ato, o jogador envolvido e a equipe que o utilizou, serdo todos banidos

permanentemente e desclassificados de seus torneios atuais.
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3.3.2 Uso de computador de terceiros

N&o seré permitido o uso de computadores de terceiros.

3.4 Numero de jogadores por time

A plataforma organizadora permitira até 5 usuarios dentro do time.

3.5 Quantidade minima de jogadores por equipe

Sera considerado desisténcia quando um time estiver com 3 jogadores ou menos na
Plataforma em até 2 minutos antes do horario programado para inicio do torneio. Casos de
forca maior para extensdo do tempo deverdo ser analisados pela administracéo do torneio no
local.

As duas equipes devem estar com os 5 jogadores no servidor para a partida iniciar.

Caso a equipe nao esteja com seu time completo no servidor em até 5 minutos apos o horario
agendado o administrador do evento deve ser notificado para verificar a situacdo e se
necessario estipular um prazo para a partida ser iniciada com no minimo 4 jogadores, se
mesmo assim a partida ndo iniciar sera aplicado derrota para a equipe que nao estiver com o
seu time dentro do servidor.

E permitido que o quinto jogador entre no servidor apds o inicio da partida.

Caso uma equipe ndo compareca por conta de uma partida do mesmo evento que ainda

estiver em andamento, os organizadores devem atuar para aguardar o término da partida.

Caso haja possibilidade, os organizadores poder&o iniciar outra partida da tabela do torneio,

caso 0s respectivos times estejam prontos, para fins de néo atrasar o cronograma do evento.
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Os times que se recusarem a antecipar a partida, serdo desclassificados, caso ndo haja uma

justificativa para a recusa.

Os organizadores devem estipular um prazo para a partida comegar, caso nao inicie no
horério estipulado pelo organizador sera declarada vitoria para a equipe presente. Jogadores
gue ndo estejam presentes na arena, terdo um prazo de no maximo 5 minutos para
comparecer ao local, sob pena de desclassificagdo do time.

3.6 Calendario e duragéo dos eventos

A organizagédo tem o direito de alterar o inicio e o fim de eventos conforme fatores internos ou
externos. A decisdo sera informada no local do evento, publicada na pagina do evento, nas
redes sociais e no grupo de capitdo dos times, caso haja. A publicagdo em um dos canais de
divulgacao é suficiente, ndo havendo necessidade de publicagdo em todos eles.

As finais ocorrerdo ao final do dia em que se iniciou a competicao.

A premiacao acontecera no Ultimo dia do evento e € obrigatdria a participacéo de pelo menos
um membro da equipe para a cerimdnia premiag&o no local, sob pena de ndo recebimento do
prémio.

A néo participagdo no dia das finais eliminard automaticamente o time, sem qualquer direito.
3.7 Demos e Replays

N&o haverd Demos e estatisticas da partida.

3.8 Cheating e Fraude

Em caso de suspeita o denunciante deverd chamar alguém da Organizacéo para relatar o

fato. Todas as denuncias deverdo vir acompanhadas de provas robustas para serem

analisadas.
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Denuncias baseadas em suspeitas ndo serdo objeto de andlise pela Organizacéo.

Ao participar de nossas competicdes, vocé concorda que esta decisdo é absoluta e

indiscutivel.

Ao jogar nos nossos torneios, seja em lobby ou competicdo, vocé aceita que esta comissao

é totalmente competente para analisar os jogadores e definir se sdo ou nao cheaters.

Todas as contas que forem ligadas ao jogador dado como cheater ou fraudador, serdo
banidas dos nossos campeonatos. Todas as contas que o mesmo criar em um futuro serédo

banidas de nossos campeonatos.

Equipes que tiverem jogadores suspensos por cheat ou fraude serdo desclassificadas de
todos os eventos da temporada.

Caso algum jogador venha a ser suspenso apoés o fim de um evento, os resultados anteriores
a suspensdo nao serado alterados, mas o time perdera as vagas e as premiacdes obtidas nos
ltimos 30 dias (caso nao tenha sido entregue).

A CAMPUS PARTY também se reserva ao direito de aplicar as san¢fes cabiveis aos
jogadores em caso de comprovada as dendncias apresentadas.

3.9 Falha no sistema e Servidores

Caso haja alguma falha no sistema as equipes devem parar a partida usando o comando
“Ipause” e informar um administrador pela Pagina da Partida para que seja decidido o que
serd feito. Quando uma partida parar o administrador tentara restaurar a partida, caso ndo

seja possivel a partida sera reiniciada independente do resultado atual.

3.9.1 Ping alto
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Caso 3 ou mais jogadores de um time ou 6 no total da partida estiverem com Ping superior a

120ms, devera ser utilizado os timeouts do jogo para que resolu¢ao do problema tao logo seja
identificado.

Caso os problemas nao sejam solucionados nesse tempo o time sera desclassificado. Caso
0 problema aconteca com ambos os times, a resolu¢ao do problema devera ser enderecada
da mesma forma. Se ambos os times néo resolverem, ambos serdo desclassificados e sera

aplicada a regra do WO. Regra valida somente para jogadores residentes no Brasil.

No caso de problemas de Ping relativos aos servidores escolhidos pela Organizacao, os times
devem aguardar a resolugcdo. Caso ndo seja solucionado no prazo de 15 minutos, as equipes

podem optar por se retirar do torneio ou iniciar a partida no estado em que se encontra.
3.9.2 Queda do servidor

A organizacao tentard restaurar a partida no round anterior a queda, caso seja possivel. Caso
ndo exista a possibilidade a partida sera reiniciada do 0x0. Caso uma das equipes ndo
concordem com tal medida sera aplicado WO.

Caso tenha problemas no servidor, antes das partidas os times devem aguardar a resolugéo
do problema, acompanhado das informacfes recebidas pela organizagcdo. Caso algum time
nao aceitar aguardar a retomada do servidor, estara automaticamente eliminado do torneio.
Caso ambas as equipes ndo concordem com tal medida, ambas serdo desclassificadas.
3.9.3 Backups durante a partida por motivos externos

Seré realizado o backup somente se o jogador cair durante o freeze time e a equipe deve
aplicar o pause antes do inicio do round, apés isso mesmo que jogadores travem ou caiam

durante o round néo sera realizado backup.

Somente sera realizado o backup neste caso se a equipe adversaria concordar. O

administrador devera ser chamado na pagina da partida para realizar o backup.
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No caso de nao ser possivel realizar o Backup, a partida devera ser reiniciada do inicio.

3.10 Atualizagdo da versédo do servidor de Counter Strike

Caso haja alguma atualizag&o do jogo durante uma partida podera ser solicitado pause pelos
administradores para que o servidor seja atualizado e a partida restaurada, ndo é possivel
reverter a versao do jogo ou impedir de ser atualizado, nossos servidores somente funcionam

na Gltima versao do jogo.

Na hipotese de um jogador sair do servidor durante uma atualizagdo sera responsabilidade

das equipes usarem o comando “Ipause” na partida.

Se as equipes nao atenderem a solicitacdo de pausa dos administradores e a partida encerrar,
o resultado final seréa valido.

3.11 Espectadores

Apenas jogadores e coachs das equipes participantes da partida podem estar nos servidores
da mesma, caso haja disponibilidade;

A GOTV é permitida apenas para os narradores, streamers ou canais autorizados pela
CAMPUS PARTY.

Qualquer transmissdo ndo autorizada pela CAMPUS PARTY sera passivel de denuncia a

plataforma usada. Caso a transmisséo seja feita por algum time ou player do jogo, o time sera
automaticamente banido do Torneio.

4.1 CSGO - CAMPUS PARTY
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A organizagéo se reserva ao direito de alterar o modo de jogo a seu exclusivo critério, com 0

objetivo de trazer uma melhor experiéncia ao evento, inclusive no aumento ou diminuigdo do

numero de times.

Todos o0s jogos ocorrerdo presencialmente no dia 08.06.2023 a partir das 10h30 e se
encerram no dia 08.06.2023 as 19h00;

Os jogadores devem estar na arena de games da campus party 30 minutos antes do inicio da
partida. A auséncia do time importara em desclassificagdo o torneio. (Caso excepcionais

serdo analisados pela Organizacgéo.)

O local de inscrigdo e a quantidade de vagas disponiveis serdo divulgadas no momento de

abertura das inscrigdes, nos canais oficiais dos organizadores.

A abertura de novas vagas ap0s o término do prazo de inscricdo é de livre escolha dos
organizadores e serdo preenchidas de acordo com lista de espera a ser criada apés o término
das vagas inicialmente ofertadas.

Havendo vagas os times poder&o se inscrever presencialmente no dia do torneio;

Apenas times completos podem se inscrever e participar do torneio.

FASES
FORMATO

Os times jogardo a Primeira Etapa do torneio no formato MD1 eliminatério.
Os times vencedores do confronto avangam para disputar as proximas fases.
Os jogos serdo disputados em partidas MD1.

Caso haja tempo suficiente de arena, a Organizacdo podera alterar as semifinais e a final

para uma partida MD3;
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PREMIACAO

A premiagdo total do torneio serd de R$ 3.333,00 (trés mil, trezentos e trinta e trés reais),

divididos da seguinte forma:

1° Colocado: R$ 2.000,00 (dois mil reais);

2° Colocado: R$ 1.333,00 (hum mil trezentos e trinta e trés reais);

As finais ocorrerdo ao final do dia em que se iniciou a competicao.

A premiacao acontecera no Ultimo dia do evento e € obrigatéria a participacao de pelo menos
um membro da equipe para a cerimdnia premiagao no local, sob pena de ndo recebimento do
prémio.

A néo participacdo no dia das finais eliminard automaticamente o time, sem qualquer direito
Antes do inicio da final os times deverao assinar um documento nomeando um integrante do
time, de preferéncia o capitdo da equipe, como o responsavel pelo recebimento da premiagéo
do torneio, informando os dados bancérios para o depésito, sob pena de ndo poderem jogar
a final.

A PREMIACAO SERA PAGA EM ATE 90 DIAS DO TERMINO DO TORNEIO.

Todos os jogos serdo transmitidos nos canais da CAMPUS PARTY e/ou GAME SPACE.

E vedado a qualquer jogador ou organizacdo transmitir qualquer partida, inteira ou
parcialmente, sem autorizacdo da Organizadora.

Qualquer transmissdo sem autorizacdo que for verificada, importara na desclassificacdo do
time do torneio. Se o torneio ja tiver encerrado, o time sera desclassificado, sendo o time

subsequente beneficiado pelo ocorrido.
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A critério exclusivo da organiza¢do do evento o modelo dos jogos podera ser alterado para
adequar a melhor experiéncia para os jogadores e ao evento.

Todos os jogadores deverdo seguir as orientagdes dos organizadores do evento. Os locais

em que cada time jogara sera decidido de forma aleatoria pela organizagéo.

OS TIMES QUE NAO CONCORDAREM SERAO DESCLASSIFICADOS DO TORNEIO.
Somente times e jogadores participantes da partida em andamento deverdo permanecer na
arena. Todos os demais deverdo aguardar no lado de fora e sé adentrarem ao local do jogo
guando chamado.

5 - Lineup e substituicdo de jogadores

5.1 Lineup

A escalacao oficial (“time base”) de uma equipe séo os 5 jogadores que participaram da

primeira partida no campeonato.

5.1.1 Complete na primeira partida

Ao utilizar complete na primeira partida, a administracéo deve ser notificada no chat da Pagina
da Partida ou a alguém da Organizacdo, no caso de evento presencial, para ser avaliado o
uso do jogador. Caso seja reportado ap0s a partida, o jogador sera considerado membro da
lineup.

5.1.2 Jogador base inativo

Quando um jogador ndo fizer mais parte da equipe € importante que ele seja retirado da

mesma na plataforma para que nédo seja considerado player ativo pela administracao.
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Um jogador apenas deixara de ser da base caso ndo jogue a primeira partida e ndo tenha

alertado sobre uso de complete na primeira partida.

5.2 Substituicdo de jogadores da lineup

Os jogadores podem alterar sua base durante a competicdo caso o limite de substituicdo
ainda ndo tenha sido alcangado para aquela etapa, se ultrapassado o time sera

desclassificado.

Se a substitui¢éo for realizada apoés a ultima partida do time em qualquer etapa, ela sera valida

apenas para a proxima etapa.
5.3 Reportar

Qualquer infracdo da regra deve ser reportada a administracao do torneio imediatamente
através dos canais de contato.

6 - Reservas (complete)
6.1 Jogadores completando para outras equipes

E permitido no maximo 2 completes por equipe em uma partida. Na partida em que for
utilizado complete € necessario ter no minimo 3 jogadores do time base, ou seja, mesmo que
o time realize alteragBes de 2 jogadores na primeira partida que define a lineup, ele pode usar
3 da base atual com mais 2 completes, porém ha um limite que é informado no item 6.1.1.

6.1.1 Limite de partidas

O time pode utilizar complete em no méximo 3 partidas. Caso o time precise utilizar completes
diferentes em mais de 3 partidas sera necessario entrar em contato com a administracéo do
torneio para avaliacdo e se necessario permitir 0 uso em mais jogos, caso contrario a equipe

podera ser punida com a desclassificacao do torneio.
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Se for verificado que o jogador participou de mais de 3 jogos completando para a mesma

equipe, ele sera considerado membro da lineup e se o limite de alteragfes for ultrapassado,
a equipe sera punida com a desclassificagcao do torneio.

6.1.2 Jogadores permitidos

Durante o Campeonato: sera permitido apenas jogadores que nao estejam participando por
nenhuma outra equipe do mesmo Campeonato, mesmo que o jogador tenha participado como
complete por uma equipe, se ele ja jogou o Campeonato, ndo podera jogar novamente, mas
poderd jogar o0 Campeonato se a equipe em que ele participou no Campeonato ndo tenha

classificado para o torneio.

Considerando que algumas skins podem apresentar bugs capazes de alterar o
comportamento do time/jogo, gerando alguma vantagem indevida, é proibida a utilizacdo de
Skins, que serdo punidas com desclassificacédo do time infrator, caso comprovado a obtencao

de vantagem ilicita na utilizagéo.

6.1.3 Punicéo

Em caso de vitdria da equipe irregular, a partida com escalacdo indevida sera alterada para
WO 1x0.

O report deve ser realizado o mais breve possivel através dos canais de comunicacdo
descritos neste regulamento para a desclassificacdo da equipe, dependendo da posicédo onde

a equipe for desclassificada, os resultados anteriores seréo alterados ou néo.

Em caso de evento presencial, o report deve ser informado a um Organizador, tdo logo seja
detectado, ou ao final da partida. A informacédo deve ser repassada ao Organizador antes do
inicio da partida seguinte, sob pena de ndo ser analisada a efetiva aplicagdo da punicdo ou

nao.

6.2 Substituicdo com a partida em andamento
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E permitido a substituicdo de um jogador durante uma partida, desde que respeite todo o item

5.
Caso o time precise substituir por mais de uma vez o jogador, serd necessario obter
autorizacao da administragdo, chamando um administrador na pagina da partida e explicando

0 motivo. Mas o jogador substituido ndo podera retornar a partida.

6.2.1 Punicéo

Se o0 jogador substituido retornar a partida, a administragcdo devera ser alertada
imediatamente, caso seja reportado ao final da partida e o resultado da partida for a favor do

time irregular, o WO podera ser aplicado.

Se ocorrer durante os playoffs da competi¢cdo, a administracéo avaliara e determinara a
punicao.

7 - Horério das partidas e agendamentos

7.1 Limite de tempo para liberar o servidor

Os times deverado terminar os vetos dentro do prazo de 5 minutos apés o horario agendado
da partida. Caso o time esteja ausente e néo libere o servidor, o time deve solicitar o WO
(1x0) chamando um Organizador do evento para analise do caso. A puni¢do ndo seré aplicada

automaticamente, ficando a critério dos organizadores.

Se a solicitagéo for feita apds o time prosseguir com os vetos ou liberar o servidor no limite
do tempo, ela ndo seréa aceita independente do prazo de 5 minutos ter sido ultrapassado.

N&o sera aplicado o WO se o time realizar o veto nos ultimos segundos e solicitar o WO para
0 adversario propositalmente.

Ficando comprovado a ma-fé do time na realizacdo dos vetos, a administracdo verificara se

sera o caso de punicao, podendo ir de adverténcia, perda de round, mapa ou WO.
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7.1.1 Limite de tempo para entrar no servidor

O time deve entrar com no minimo 4 jogadores na partida e iniciar dentro de 5 minutos apés
o horério agendado da partida, ndo sera permitido o !pause para estender este tempo, o time

precisa jogar o primeiro round para dar pause neste caso.

Se a equipe ndo iniciar dentro do prazo estipulado, o Organizador deve ser chamado para

verificar o motivo, se necessario serd dado um tempo extra ou o WO podera ser aplicado.
O report deve ser realizado no momento do ocorrido, ndo sera aceito report ao final da partida.
7.1.2 Entrada de player durante a partida

E permitido que o quinto jogador entre no servidor apds o inicio da partida. E de total
responsabilidade das equipes o intervalo entre as partidas agendadas para o mesmo dia.

8 - Coach no servidor da partida

E permitido que cada equipe tenha um coach acompanhando as partidas nos servidores, caso
haja disponibilidade no servidor;

9 - Regras especificas de Counter Strike: Global Offensive
9.1 Mapas

e de_inferno

e de_nuke

e de_mirage

e de_Vertigo

e de_overpass
e de dust2

e de_ancient
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9.2 Partidas MD1

Os times devem vetar os mapas pela Plataforma de maneira alternada até que reste um

mapa a ser jogado. As partidas classificatorias serédo jogadas neste formato;
9.3 Partidas MD3

e Time A veta um mapa,;
e Time B veta um mapa;
e Time A escolhe um mapa (o lado sera decidido em uma disputa de round faca);
e Time B escolhe um mapa (o lado sera decidido em uma disputa de round faca);
e Time A veta um mapa;

e Time B veta um mapa;

Em caso de empate, sera utilizado o mapa restante para a terceira partida.

Uma rodada de faca sera jogada para determinar o lado. O vencedor desta rodada de facas

escolhera o lado digitando.

A final do torneio sera jogada neste formato. A organiza¢éo podera mudar este formato a seu

critério, para que sejam atendidas as regras do evento.

9.4 Horéario das Partidas

As partidas comecam, impreterivelmente, as 10h30 da manha e se encerram as 19h00 do

mesmo dia. Qualquer alteragdo dos horérios depende de autorizacdo da Organizacdo do

Evento;

Nenhum time poderd alterar o horario de suas partidas por acordo entre equipes.

Os times devem estar prontos para a partida com 15 minutos de antecedéncia de seu jogo.
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Os times que néo estiverem posicionados para comecar a partida neste tempo, poderao ser

desclassificados.

As configuracdes dos times nas respectivas maquinas de jogo ndo poderao exceder o horério
de inicio da partida. Apos o horario de inicio da partida, qualquer prorrogagéo de inicio sera

analisada pela Organizacao.
Fora os casos previstos nestas regras, ndo havera alteracoes.

Mais de uma partida podera ser marcada para o mesmo horario. Nesses casos, a
Organizagédo informara tal fato no momento do torneio. A escolha dos locais em que cada
time se posicionara, sera de critério exclusivo da Organizagéo, caso ndo haja acordo entre 0s

times.

No caso de atraso no inicio do jogo, ndo sera dado prazo para as equipes se apresentarem
na arena, quando das chamadas dos times para jogo. E de responsabilidade dos times se
manterem na arena.

9.5 Uso do pause

Quando necessério realizar um pause a equipe deve usar o comando !pause no chat do

servidor.

E permitido por equipe o uso de até no maximo 1 pause tatico de 45 segundos por mapa
jogado, ap0s isso o comando de !pause ndo sera mais permitido na mesma partida.

O Pause técnico deverd ser solicitado a um organizador do evento. Nesse caso, se 0 time
usar um pause tatico para acessar um Organizador do evento, esse Pause devera ser

restituido a equipe.

9.6 Uso de Bugs e Glitches
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O uso intencional de bugs, glitches ou erros do jogo serédo avaliados pela Diretoria de Torneios

e a equipe poderd ser penalizada com a vitéria do oponente por 1x0.
9.7 POV

O jogador néo é obrigado a gravar POV. Acusages de cheating serdo analisadas pela demo

da partida, caso hajam.

O administrador do campeonato pode eventualmente solicitar que determinados jogadores
gravem sua POV para analise e caso ndo entreguem a POV em até 1h apds a partida o

resultado da partida sera revertido para 1x0.

E de livre escolha do jogador a gravacdo do seu POV. Caso néo haja gravacées para serem
usadas como prova, as denuncias ndo serdo acolhidas, salvo em casos excepcionais a critério

da organizagéo.
10. DIREITO DE IMAGEM E PROPRIEDADE INTELECTUAL

Ao participar do evento, vocé concorda que qualquer material de apoio enviado em relagéo a

vocé e sua equipe, foram criados legalmente e séo trabalhos originais.

Vocé declara e garante que os materiais ndo infringem ou se apropriam indevidamente dos
direitos de propriedade intelectual de terceiros, e vocé ira garantir e defender a administragéo
do evento e seus respectivos parceiros, patrocinadores, acionistas, agentes, gerentes,
diretores, oficiais, e suas respectivas afiliadas (coletivamente, as "Partes da Organizac&o")
isentas de quaisquer danos, perdas, custos (incluindo honorarios advocaticios),
responsabilidades e causas de acdo decorrentes ou em conexdo com violagdo real ou
alegada de direitos de propriedade intelectual de terceiros pelo uso autorizado dos materiais.

Caso a Organizacgdo inscrita no torneio ndo seja legalmente constituida, os jogadores serédo

pessoalmente responsaveis por quaisquer danos que venham a causar.
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Vocé concede as Partes da Organizacdo o direito absoluto, mundial e irrevogavel e a

permissao irrestrita de usar o conteudo de qualquer gravacao (incluindo video, voz e formatos
escritos) feito ou feita durante sua participagdo no evento, para usar, reproduzir, distribuir,

modificar e exibir palavras, escritos, semelhanca, imagem, voz, nome e aparéncia.

Como tal, podem ser incorporados em quaisquer documentos, fotos, gravac¢oes de video, fitas
de audio, imagens digitais e semelhantes, incluindo qualquer trabalho derivado dos mesmos,
feitas em nome de uma parte da organizagdo em conexao com sua participacdo, incluindo

seus materiais de argumento de venda (doravante coletivamente denominados "Gravagdes").

Vocé concorda que as Partes da Organizagdo tém o direito absoluto de criar tais Gravagfes
em conexao com o presente e que possui propriedade total de tal material e pode usar tal
material para qualquer propoésito consistente com seus fins comerciais, incluindo usos
promocionais, comerciais, educacionais e de testemunho em videos, publica¢gdes, anuncios,
comunicados a imprensa, sites ou qualquer outro material promocional, depoimento,

comercial ou educacional em qualquer meio.

Vocé reconhece que ndo recebera qualquer compensacéao pelo uso de tais imagens, video,
semelhanca, aparéncia ou conteddo, e as rendncias e liberacdes que vocé concede ao
participar sdo em consideracao a administracdo do evento permitindo sua participacdo no
evento e qualquer boa vontade ou publicidade que vocé obtém como resultado de sua

participacao.

Vocé entende que as “Gravagdes” séo de propriedade exclusiva da Organizacao, incluindo,
se aplicavel, suas respectivas afiliadas, parceiros comerciais e representantes; nem vocé nem
qualquer terceiro terd quaisquer direitos de possuir ou usar as Gravacoes de qualquer forma,

a ndo ser que autorizados pela mesma.

Na medida em que quaisquer nomes, logotipos ou marcas (doravante as "Marcas") estejam
incluidos nas Gravagdes, vocé concede, em nome do titular de tais Marcas, as Partes da
Organizacédo, um titulo ndo exclusivo, ndo transferivel, licenca limitada para usar as Marcas,
somente como aparecem nas Gravacfes e como as Gravacdes sdo posteriormente usadas

em midia de marketing e promocao.
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Vocé representa e garante que tem autoridade para conceder tal licenca em nome do titular
das Marcas.

As Partes da Organizacg&o ndo usardo, registrardo ou tentardo registrar em qualquer jurisdicao
qgualguer uma das Marcas. Ao realizar sua inscrigao para o torneio, o interessado concorda e
permite o tratamento de seus dados e informagBes pelo parceiro, manifestando
consentimento livre, expresso e informado com relag&o ao referido tratamento. Caso discorde,

o0 interessado ndo deve prosseguir com o cadastro ou inscrigdo no torneio.

As disposi¢des detalhadas do atendimento a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais do
Brasil (“LGPD”) estao disponiveis no site do Organizador. O interessado tem o direito de
acessar, retificar, solicitar a portabilidade de seus dados e apagar seus dados, além de
autorizar o tratamento desses dados pela CONTRATADA.

O interessado tem o direito de contestar e restringir o tratamento de seus dados pessoais ou
de revogar o consentimento dado ao parceiro. O interessado também tem o direito de
peticionar em relagdo aos seus dados perante a Autoridade Nacional de Protecdo de Dados
(“ANPD").

O interessado é o Unico responsavel pelas informac¢6es fornecidas quando do cadastro na
Ferramenta, a CAMPUS PARTY n&o se responsabiliza por dados incorretos ou inveridicos
apresentados.

11. Contexto e consideragdes finais;

Das Responsabilidades;

A Game Space € responsavel apenas pela administracao do torneio dentro das plataformas

de jogo, bem como da transmissao nos canais oficiais a que tem direito.

Qualquer questdo néo relacionada a estas situagfes, tais como problemas de rede, internet,

gestdo do local do evento, problemas entre players com staff do evento, dentro outros, mas
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nao se limitando a estes, devem ser enderecados diretamente a um representante da

CAMPUS PARTY no local do evento.

O pagamento da premiacdo aos vencedores do torneio é de responsabilidade exclusiva da

CAMPUS PARTY. Qualguer guestionamento referente a este assunto devera ser enderecado
aos canais de atendimento da CAMPUS PARTY.
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MODELO DE AUTORIZAGCAO

Eu, (nome completo), (RG) n° :

CPF: , autorizo o(a)menor , RG n°
a participar do Torneio de CSGO que sera realizado pela CAMPUS
PARTY em Goiania no dia 08de junho de 2023 nas dependéncias do Shopping Passeio das

Aguas.

, de de 2023.

Assinatura do responsével legal
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