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REGULAMENTO DO CONCURSO CULTURAL CAMPUS PARTY

Vire um Curador Campus Party Bahia 2018

As disposicdes a seguir visam regular o concurso cultural denominado “Vire um Curador CPBA2”,
doravante simplesmente “Concurso”, do evento CAMPUS PARTY Bahia 2018, doravante
denominado simplesmente “Campus Party” ou “Evento”, a ser realizado do dia 16 a 20 de maio de
2018, na Arena Fonte Nova - Ladeira da Fonte das Pedras, s/n - Nazaré, Salvador - BA, 40050-565,

realizado pelo Instituto Campus Party, doravante simplesmente “Realizador”, inscrito no CNPJ sob o
n°. 210.912.323/0001-05 e organizado pela MCI Brasil S/A, doravante simplesmente “Organizadora”,
inscrita no CNPJ sob o n°. 11.321.229/0001-44.

1. DOS OBJETIVOS E DAS CARACTERISTICAS

1.1 O objetivo da Campus Party ¢ a inclusdo digital dos cidaddos brasileiros, de forma a
possibilitar o real exercicio da cidadania e, ainda, compartilhar, aprender e ensinar conhecimento
digital, propiciando a seus participantes um convivio saudavel em torno de oficinas e palestras, tudo

relacionado a informatica, comunicacao e novas tecnologias.

1.2 O objetivo deste Concurso ¢ permitir a participacdo ativa dos Campuseiros na definigdo de
Atividades e contetido das palestras (doravante “atividades’) que compordo a programagdo oficial da
Campus Party Bahia 2018.

1.3 Este Concurso também tem o escopo de:
a)  fomentar o engajamento da rede campuse.ro;

b)  estreitar a relagdo palestrante x Campuseiro e;
c) descobrir novos talentos na rede campuse.ro.

1.4  Este Concurso tem carater exclusivamente cultural, ndo estando sujeito a qualquer espécie de
alea ou sorte, nos termos do artigo 3°, inciso II, da Lei n°. 5.768/71, bem como do artigo 30 do Decreto
n®. 70.951/72.

1.5 A participagdo neste Concurso ¢ voluntiria e totalmente gratuita, ndo sendo necessdria a
aquisi¢do de qualquer produto, bem, direito ou servigo, nem esta condicionada ao pagamento de
qualquer quantia e/ou valor, pelos participantes, seja qual for sua natureza, ainda que a titulo de

ressarcimento de tributos.


http://www.itaipavaarenafontenova.com.br/
http://campuse.ro/
http://campuse.ro/

BAHIA

campus
@

1.6  Ficam impedidos de participar deste Concurso Cultural: pessoas juridicas, todos os

funcionarios e fornecedores da organizadora, bem como as pessoas diretamente envolvidas neste
Concurso, incluindo os membros da curadoria, do juri, da Comissdo de Avaliagdo e Julgamento,
coordenadores e pessoal de apoio, sob pena de desclassificacdo e de responsabilizagdo nos termos da
Lei.

1.7  Os voluntarios do Evento poderdo participar deste Concurso quando ndo desempenharem
quaisquer das Atividades ou ndo possuir uma das caracteristicas ou fungdes impeditivas mencionadas

na clausula anterior.

2. DOS REQUISITOS PARA A PARTICIPACAO

2.1  Podem participar do Concurso Cultural todas as pessoas fisicas habilitadas a pratica de todos os
atos da vida civil, nos termos do artigo 5° do Codigo Civil Brasileiro, a partir de 18 anos ou menores,
desde que autorizados e acompanhados por um responsdvel legal, que se inscreverem na forma

estabelecida neste Regulamento, e desde que atendam, cumulativamente, aos seguintes requisitos:

L Estar devidamente cadastrado no campuse.ro com perfil completo (com e-mail) e foto real
que identifique o usuario; e
I1. Seja uma pessoa fisica, sem ligagao a marcas ou empresas.

1. O palestrante deve ser residente da Regido Nordeste.

3. DA(S) FASE(S) E DAS INSCRICOES

3.1. Primeira Fase:
I A inscrigdo devera ser realizada a partir do dia 01/03/2018 até 16/03/2017, ao meio-dia.
11 O cadastro da Atividade devera ser feito no site campuse.ro.
III.  Siga os seguintes passos para cadastrar a Atividade:

a) Clique em “Criar” e, em seguida, em “Conferéncia” (para palestras ou painéis) ou em
“Workshop” para oficinas;

b) Informe seu login e senha;

¢) Em “Gerenciar Conferéncia (ou Workshop)”, selecione o evento “Vire um Curador
CPBA2””

d) E OBRIGATORIO preencher TODOS os itens do formulario na plataforma campuse.ro
com detalhamento e clareza:

> titulo (até 85 caracteres);

> descrigdo resumida;
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> nome(s) e minibio(s) do(s) palestrante(s) (além de indicar cidade de residéncia

> descrigao;

do(s) palestrante(s));

A atividade sugerida serd publicada com o status de “Rascunho” pelo sistema do
campuse.ro. E importante ressaltar, que a atividade sé saira de rascunho se estiver completa

e em adequacdo com os itens descritos acima.

Lembre-se de checar as mensagens recebidas via campuse.ro, através da plataforma ¢ feita
toda a comunicagdo necessaria com o campuseiro, desde sugestdes para adequagdo, além
de informacgdes sobre os proximos passos. Caso, ndo seja possivel contactar o campuseiro
pela plataforma, a equipe de conteudo poderd contatd-lo pelo e-mail de cadastro da

plataforma.

Aguardar o contato do time de Conteudos da Campus Party Brasil confirmando se sua

atividade foi aprovada para a proxima fase.

Para ser aprovada, a atividade passard pela avaliagdo e curadoria da Organizagdo da
Campus Party, que ird analisar a relevancia do assunto proposto no momento atual, a
sinergia da atividade com as tematicas da Campus Party e com o publico frequentador

como também o curriculum do palestrante.

Apds o processo de avaliagdo e curadoria da Organizacdo da Campus Party, as atividades
selecionadas serdo publicadas no site campuse.ro. Este processo ainda ndo garante que a
atividade seja selecionada para a agenda oficial, pois ainda deverd passar pela fase de

votacao.

3.1.1. O Campuseiro Curador podera sugerir mais de uma atividade, porém, se for o autor de diversas

atividades mais votadas e selecionadas, receberd como prémio apenas 01 (um) ingresso com

camping para a Campus Party.

3.1.2. Sobre o prémio, verificar a segdo DOS PREMIOS.

3.1.3. As atividades sugeridas podem ser palestras, painéis ou workshops. Os formatos de painel e

workshop poderdo conter até 3 participantes. Porém, a premiacdo ¢ de apenas (01) um ingresso

com camping, direcionado ao lider/moderador da atividade.

3.1.4. O Campuseiro poderd indicar o proprio nome como palestrante para a(s) atividade(s) que

inscreveu. Neste caso, ndo ha necessidade de publicar em "Comentarios" sua confirmagao de

participacdo. Esta regra s6 ¢ aplicada quando o campuseiro, indicar um terceiro como

palestrante.


http://www.campuse.ro/

BAHIA

campus
@

3.1.5. Os palestrantes participantes deverao ser residentes da Regido Nordeste.

3.1.6. A palestra ou painel sugerido tera a duracdo de 45 minutos e o workshop 1h e 45 minutos;

prazo oficial das atividades e, ocorrera em palco ou espaco para workshop com tematica

correspondente. Os dias e horérios serdo decididos junto & Organizacdo da Campus Party,

respeitando a grade oficial do Evento. Ou seja, o espago e horario que o Campuseiro Curador

indicar na inscri¢do da atividade sera considerado apenas como mera sugestao.

3.1.7. O material para realizacdo de workshops ¢ de responsabilidade do palestrante que ird ministrar.

3.1.8. Nao ¢ permitido oferecer aos campuseiros a venda de materiais para a realizagcdo de workshops.

3.2. Segunda Fase:

L.

II.

I1I.

IV.

VL

VIL

VIIL

ApoOs a aprovacdo na primeira fase, o Campuseiro Curador ira para a Segunda Fase e,
deverd confirmar a participagdo do palestrante indicado a ministrar a atividade sugerida na

Campus Party.

Para confirmar sua participacdo, o palestrante sugerido deve seguir as seguintes instrugoes:
a) Realizar o cadastro completo no campuse.ro (com e-mail e foto real); e

b) Ir até a atividade sugerida e publicar em "Comentarios" sua confirmagao.

Nao serdo consideradas as atividades sem a confirmagao do palestrante indicado.

O palestrante deverd confirmar a sua participacdo até o dia 16/03 até meio-dia. Para
comentar no link da atividade o palestrante deve ter um usuario no campuse.ro e

estar logado.

No ato de confirmagdo da sua participagdo, o palestrante devera concordar com as regras
dispostas neste Regulamento, especialmente as relacionadas ao custo de sua participacao e
as relativas aos direitos de propriedade intelectual abaixo descritas; assim como, as regras

gerais do evento.

No dia 17/03, as Atividades selecionadas para a votacdo serdo divulgadas no nosso site

http://brasil.campus-party.org/ Cada atividade terd um link préprio no campuse.ro para que
os curadores e palestrantes possam divulga-la em suas redes sociais marcando o perfil da

Campus Party.

A atividade selecionada para a fase de votacdo ndo podera sofrer alteragdes pelo

Campuseiro Curador; caso isso ocorra a atividade sera desclassificada.

Lembre-se de checar as mensagens privadas recebidas via campuse.ro e e-mail cadastrado

no campuse.ro.


http://brasil.campus-party.org/
http://campuse.ro/

campus
@

I. Fase de “votacao” que comega no dia 19/03 e termina no dia 23/03, ao meio-dia.

3.3. Terceira Fase

II. Os votos so6 serdo validos a partir do dia 19/03.

ITII. Assim que a atividade entrar na fase de votagdo, ndo serd permitida a altera¢do de qualquer

informacao.

IV. Serao selecionadas no minimo 15 atividades mais votadas, ou seja, com o maior nimero

de pessoas inscritas, entrardo na programagao oficial do evento.

V. Os votos poderdo passar por uma auditoria para validar se os perfis participantes da votagao

sdo reais, de acordo com os critérios da Organizadora.
3.4 Quarta Fase

I.  Publicaremos em nosso site oficial no dia 24/03/2018, as atividades selecionadas para a
programacao oficial da Campus Party Brasil 2018. Serdao escolhidas para a programacao

oficial do evento no minimo 15 atividades mais votadas.

II. O time de Contetidos entrard em contato por e-mail com cada Campuseiro Curador
entre os dias 26/03 e 30/03/2018 para alinharem data, horario, espaco e logistica
envolvidas na atividade. Caso ndo seja possivel contato com o Curador e Palestrante até o
dia 02/04/2018, a atividade sera automaticamente desconsiderada e seu espago, data e
horério, serdo oferecidos para outra atividade seguindo a ordem de selecdo. Para as
atividades que forem selecionadas por substituicdo, qualquer alinhamento, assim como
logistica - nos casos aplicaveis - sera feito at¢ o dia 06/04/2018 prazo maximo. Os
horarios e dias das palestras/painéis/workshops sugeridos dependerdo da agenda

oficial do evento.

III. Nao sera permitida a alteragdo de qualquer informagdo da atividade, apds a votagdo e

divulgacao.

IV. Em caso de desisténcia do palestrante, a atividade sera cancelada e, o palestrante/curador

da atividade seguinte mais votada, sera convocado.

4. DA COMISSAO DE AVALIACAO E JULGAMENTO

4.1. A Comissdo de Avaliacdo e Julgamento, doravante denominada simplesmente “Comissao”,
serd responsavel por verificar se, os requisitos de participagdo e os objetivos do Concurso foram

atendidos conforme o Regulamento.

4.2. A Comissdo sera composta por convidados e curadores, com qualificacdo e conhecimento
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técnico para tal, a serem definidos pela Organizadora.

4.3.  Os critérios utilizados pela Comissdo, estdo descritos na Clausula 5. DOS CRITERIOS DE
AVALIACAO” deste Regulamento.

4.4. Os

casos omissos neste Regulamento, serdo analisados e decididos pela Comissdo, a

Realizadora e a Organizadora da Campus Party.

4.5. Todas as decisdes da Comissao serdo soberanas, ndo cabendo, em qualquer etapa do Concurso,

recursos ou impugnagoes.

5. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

5.1 Também ¢ responsabilidade da Comissdo, a avaliacdo das Atividades inscritas, conforme os

seguintes critérios:

L.

II.

I1I.

IV.

VL

VIIL.

VIIL

Adequacao as areas tematicas da Campus Party e relevancia do tema da Atividade;
Clareza e detalhamento das informagdes fornecidas;

Titulo, descri¢do, minibiografia com especializag@o profissional e/ou notério conhecimento

do palestrante em relagdo ao conteudo da Atividade; e

Aceite e confirmagdo de participagdo do palestrante sugerido, nos comentarios da

Atividade no campuse.ro.
Todas as informacdes deverdo estar completas.

Lembramos que, o palestrante devera ter o cadastro completo (com e-mail e foto real) no
campuse.ro para que a sua participacdo seja confirmada. Salientamos a importancia de

acompanhar as mensagens da equipe Campus Party via campuse.ro.

Campuseiros que participarem de mais de uma edigdo do programa Vire um Curador
durante o ano, devem sugerir atividades com conteudo diferente para cada uma das
edicdes. A mesma palestra ou workshop ndo poderd ser aceita para votagdo mais de uma

VECZ.

Palestrantes que se atrasarem/ndo comparecerem ou nao ministrarem a atividade por algum
motivo, podem ter a participacdo suspensa numa proxima edi¢ao, devendo passar por uma

avaliacdo interna.

5.2 Se os requisitos para participacdo ndo forem cumpridos, ou, no caso de a Atividade ndo estar

de acordo com o objetivo deste Concurso, a desclassificagdo sera automatica.
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6.2 O Campuseiro que tiver a Atividade selecionada, for curador e palestrante da propria

6. DOS PREMIOS

6.1 O(s) ganhador(es) sera(iao) premiado(s) com:

atividade recebera o seguinte prémio:
e (I (um) ingresso para a Campus Party Bahia 2018 com camping em barraca individual
e pacote de alimentacdo* (café da manha, almogo e jantar) para os dias do Evento*

(refeicdes validas entre os dias 17 e 19 de maio).

e E oferecido 01 (uma) passagem rodoviaria em 6nibus convencional* - APENAS ao
Campuseiro que residir fora da cidade de Salvador. Nao serdo cobertas despesas de
traslado entre a residéncia/ rodoviaria e rodovidria/evento.

IMPORTANTE: S6 serdo fornecidas passagens rodovidrias em 6nibus convencional, o

participante poderd optar comprar sua passagem aérea (ida e volta) com recursos proprios, sendo
reembolsado. O valor a ser reembolsado sera o limite de valor de uma passagem de 6nibus convencional, seguindo

critérios e parametros de preco da Organizagao Campus Party).

**%* O palestrante podera optar por uma diiria em quarto duplo (que dividira com outro
palestrante da Campus Party) OU camping para todos os dias em barraca individual, caso
resida fora de Salvador.

**% Caso o participante escolha uma diaria em hotel, devera estar ciente, que ira se hospedar no
hotel fornecido pela Organizacio da Campus Party.

****Caso o participante optar pelo camping tera direito ao pacote de alimentacio (café da
manha, almoc¢o e jantar) para todos os dias de evento (apenas entre os dias 17 a 19 de maio).

**xxx Painéis e workshops terio direito apenas ao beneficio para o lider/moderador da atividade.
w*Ex** Além dos beneficios listados anteriormente, nio estiao cobertos custos de acompanhantes e

nenhum outro tipo de despesa adicional.

O(s) prémio(s) (e os beneficios, se houver) é(sdo) pessoal(is) e intransferivel(is). A ndo aceitagdo
do(s) prémio(s) pelo ganhador ndo daré direito, sob qualquer hipotese, de transferéncia, substituicdo ou

conversdao em dinheiro.

6.3 O Campuseiro que tiver a atividade selecionada e indicar um terceiro como palestrante da

atividade recebera o seguinte prémio:
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e (1 (um) ingresso para a Campus Party Bahia 2018 com camping em barraca individual

para todos os dias do Evento. O prémio ndo inclui despesas de transporte € nem de

alimentagao.
O palestrante indicado por um Campuseiro, tera direito a:

a. Credencial como palestrante do evento; e

b. 01 (uma) alimentagdo no dia em que a atividade for realizado**.

* E oferecido transporte rodoviario** apenas para os casos em que o palestrante sugerido pelo
Campuseiro, residir fora de Salvador. Nao serdo cobertas despesas de traslado entre a residéncia/

rodoviaria e rodoviaria/evento.

IMPORTANTE: S¢6 serdo fornecidas passagens rodovidrias em Onibus convencional, o participante

podera optar comprar sua passagem aérea (ida e volta) com recursos proprios, sendo reembolsado. O
valor a ser reembolsado sera o limite de valor de uma passagem de Onibus convencional, seguindo critérios e

parametros de preco da Organizacao Campus Party).

**% O palestrante sugerido podera optar por uma diaria em quarto duplo (que dividira com
outro palestrante da Campus Party) OU camping para todos os dias em barraca individual, caso
resida fora de Salvador.

*** Caso o participante escolha uma diaria em hotel, devera estar ciente, que devera se
hospedar no hotel fornecido pela Organiza¢ao da Campus Party.

****Caso o participante optar pelo camping tera direito ao pacote de alimentacgio (café da
manha, almoco e jantar) para todos os dias de evento (apenas entre os dias 17 a 19 de maio).

**x** Painéis e workshops terao direito apenas ao beneficio para o lider/moderador da atividade.
**k%**k Além dos beneficios listados anteriormente, nio estiao cobertos custos de acompanhantes e

nenhum outro tipo de despesa adicional.

O(s) prémio(s) (e os beneficios, se houver) €é(sdo) pessoal(is) e intransferivel(is). A ndo aceitacao
do(s) prémio(s) pelo ganhador nao dara direito, sob qualquer hipotese, de transferéncia, substitui¢do ou

conversdo em dinheiro.

7. PENALIDADES

7.1.  Serdo considerados nulos e imediatamente desclassificados e impedidos de concorrer e/ou

receber o(s) prémio(s), os participantes que ndo atenderem todos os requisitos para participagdo, as
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condig¢Odes descritas neste Regulamento , ou ainda, em casos que se verificarem tentativa de fraude.

7.2. Igualmente, serdo automaticamente excluidos, os participantes que tenham comportamento
inadequado no Evento, tentarem burlar este Regulamento ou fornecerem qualquer tipo de informacao
inveridica, podendo ser responsabilizados pelo ato no ambito da esfera civil e criminal.

7.3. A Organizadora poderd negar a participagdo daqueles que violarem qualquer direito de
propriedade intelectual, recusar a participacdo de qualquer pessoa que nao reiina os requisitos descritos
neste Regulamento ou, que ndo cumpra com os termos de participagdo no Evento, ou viole o espirito

do Concurso.

8. DAS DUVIDAS

Eventuais duvidas que possam surgir sobre o funcionamento do Concurso e/ou sobre este
Regulamento, podem ser levadas ao conhecimento da Organizadora por meio de correio eletronico, no

endereco: conteudo.cpbr@campus-party.com.br.

9. DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

9.1. O participante garante, no ato da inscricdo deste Concurso, que a Atividade inscrita nio
infringe quaisquer direitos autorais de terceiros. Caso a Atividade seja protegida por direitos de
propriedade intelectual, os participantes e indicados, garantem ser proprietarios ou, possuir as
autorizacdes para realizar a Atividade, sob pena de responder civil e criminalmente pelos prejuizos,
danos materiais e/ou morais que eventualmente venham a ser causados a Realizadora, a Organizadora
e/ou a terceiros.

9.2. Os participantes (e indicados) garantem a originalidade da Atividade e responsabilizam-se
pelos conceitos ideoldgicos e pessoais que envolvam terceiros.

9.3. Caso haja algum tipo de colabora¢do ou coautoria, os participantes (e indicados), antes de
inscrever a Atividade deverdo solicitar autorizagdo por escrita do(s) coautore(s) ou colaborador(es) e,
concordam expressamente em apresentar as autorizagdes a Organizadora quando solicitado.

9.4. Sem prejuizo do disposto nas Clausulas anteriores, os participantes (e indicados) do Concurso,
assumem total e exclusiva responsabilidade pela Atividade que apresentar, por sua propriedade e
originalidade, incluindo, sem limitacdo, responsabilidade por eventuais violagdes a intimidade,
privacidade, honra e imagem de qualquer pessoa, a deveres de segredo, a propriedade industrial,
direito autoral e/ou a respeito de todas e quaisquer eventuais reivindicagdes de terceiros que se sintam
prejudicados, eximindo a Realizadora e a Organizadora de quaisquer responsabilidades relativamente
a tais fatos, aspectos, direitos e/ou situacoes.

9.5. A Realizadora e a Organizadora declaram ciéncia expressa que, os direitos de autoria sobre as
Atividades inscritas no Concurso e apresentadas no Evento pertencem e permanecerdo pertencentes

integralmente aos seus respectivos proprietarios.
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9.6. Os participantes (e indicados) concordam expressamente, no ato da inscricao da Atividade, em

ceder a Realizadora e a Organizadora, o direito de uso das Atividades apresentadas como ferramenta

de difusdo ou publicidade e propaganda, de forma gratuita, ilimitada e irretratavel.

10. CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

10.1. Os participantes (e indicados), no ato da inscri¢do neste Concurso, € uma vez sendo finalistas
e/ou premiados, autorizam a utilizagdo, de modo gratuito, definitivo e irrevogavel, de seu nome, voz e
imagem e, ainda, do nome, imagem, caracteristicas e conteudo da atividade apresentada, no todo ou
em parte, em qualquer meio/veiculo, especialmente virtual, escolhido pela Realizadora ou pela
Organizadora a qualquer tempo e por periodo indeterminado, sem restricdo de quantidade, qualidade e
frequéncia, mesmo que para fins publicitarios, sem que isso lhes implique qualquer tipo de 6nus e/ou

contrapartida.

11.  DISPOSICOES GERAIS

11.1. O presente Regulamento poderd ser alterado, suspenso ou cancelado, a qualquer tempo,
comprometendo-se a Organizadora, a comunicar o novo Regulamento ou, ainda, o seu cancelamento
definitivo, se for o caso, sem que exista direito a qualquer indenizagdo em favor dos participantes (e

dos indicados).

11.2. A responsabilidade da Realizadora e da Organizadora em relagdo aos prémios termina no

momento em que estes forem entregues aos respectivos ganhadores.

11.3. Atividades enviadas e/ou recebidas, por qualquer razio, fora dos prazos estipulados no presente

Regulamento nao serdo consideradas.

11.4. Da mesma forma, a organizadora ndo se responsabilizard pela ocorréncia de casos fortuitos ou

de for¢a maior que possam impedir a participacdo do interessado neste Concurso.

11.5. A Realizadora e a Organizadora ndo se responsabilizardo por participagdes que nao sejam

computadas por problemas técnicos que ocorram na transmissao dos dados.

11.6. A Realizadora ¢ a Organizadora ndo se responsabilizardo por problemas, falhas ou mau
funcionamento técnico de qualquer tipo, em redes de computadores, servidores ou provedores,
equipamentos de computadores, hardware ou software, nem por erro, interrup¢do, defeito, atraso ou
falha em operagdes ou transmissdes para o correto processamento de inscrigdes, incluindo, mas nao se
limitando, a transmissdo imprecisa das inscri¢des ou de eventuais falhas em recebé-las, em razdo de
problemas técnicos, congestionamento na internet ou no site ligado ao Concurso, virus, queda de

energia, falha de programagao (bugs) ou violagao por terceiros (hackers).
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11.7. Eventuais tentativas por parte dos participantes de violar, de forma deliberada, algum dos sites

da Realizadora, da Organizadora ou do Evento ou, ainda, de prejudicar o funcionamento legitimo do
Concurso, poderd constituir afronta as leis penais e civis, devendo responsabilizar-se por danos e

prejuizos que vier a causar.

11.8. Eventuais despesas necessarias ao desenvolvimento, execucio e/ou inscricdo da Atividade ou,
ainda, o comparecimento dos participantes (e dos indicados) no Evento, além do estabelecido neste
Regulamento, sdo de responsabilidade exclusiva dos participantes (¢ dos indicados) ficando, a

Realizadora e a Organizadora, eximida de qualquer dever, responsabilidade e/ou 6nus.

11.9. A inscricdo de Atividades neste Concurso implica na aceitagdo imediata, integral e automatica
de todas as cldusulas e condicdes previstas neste Regulamento, assim como, nas previstas no

Regulamento Geral do Evento.

11.10. Fica eleito o Foro da Capital do Estado de Sao Paulo, com exclusao de qualquer outro por mais

privilegiado que seja, para dirimir eventuais conflitos.



